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-GunfrighK eF ultimo programs 
de Ultimate que hara vuestras 
delicias. Pag, 12. 
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LA FUTURA ESTRELLA DE DINAMIC 


rior y escapar despues del acoso de 
los pal icias galactic (is gut le pcrsegui- 
ran incansablemenle. 

Pero esta no es ta unit'a navedad 
qu<? Dinamic ticne preparada para las 
proximas Fee has, ya gue otros tres 
iitnlos pertenecientes al sello Future 
Stars haran prunta aparicion en el 
mertado. 

Future Stars reune una serie de jue- 
gos realized os por programadores no- 
veles y gue tiene como objelivo princi¬ 
pal el eslimular la creat ion de ruievos 
programas. Est«s priniems juegos sc¬ 
ran: Tommy. Krypton. Raiders y Ali- 
Hehe. I os turtles dejan entrever el gran 
talento programativo de estas futuras 
estretlas de la programacion. 


FJ proximo exito de Dinamic y*i tlene 
nombre: Phantomas. Este nuevo pro- 

grama versa- 
fit sobre las 
aventuras y 
desventuras 
de un poco 
agraciado la- 
dron interes- 
pacial gue se 
las Vera y de¬ 
sear a para 

conseguir lie- 
gar liasta una 
caja fuerte. 
hacerse con to 


gueseencuen- 
tra en su inte* 



DESERT RATS 

Mas diversion para los estrategas 

En las prOximas fechas sal- 
dra a la venta un nuevo tltulo de 
la colecdbn, que bajo el nom- 
bre de Juegos & Estrategia, 
reune una serie de tftulos rela- 
cionados con los juegos de si- 
mulacidn estrategica y de inte^ 

(igencia. 

En esta ocasibn se trata de 
Desert Rats, (Ratas del desier- 
to). un magmfico war-game 
realizado por Cases Compu¬ 
ters Simulations y que nos harp 
protagonistas de los aconteci- 
mientos que tuvieron lugar en 
la camparta -Oesle del Desier- 
to» en la cual los Afrika Corps 
fueron derrotados por las tro- 
pas de Eje en la famosa batalla 
de Alamein. 

Este war-game esta muy en 
la linea de anteriores progra¬ 
mas como Arnhem, pero incor¬ 
pora una serie de novedades. 
tanto en el aspecto estratbgico 
como en el desarrollo en si del 
juego, que hacer de bl un pro- 
grama verdaderamente com- 



EMASICDEL_ 

SPECTRUA^^^ 

EMMNTERPRISE 


Una prueba del lugar lan rele- 
vanle que ocupa el Spectrum en 
el mundo de Jos ordenadores, asi 
conio de la excelcntc calidad de 
su software es la realizacidn por 
parte de Enterprise, una cono- 
cida casa dc ordenadores, del 
programs Basic to Basic. 

Este program a per mile, una 
vez que esta corriendo en cl En¬ 
terprise. cargar cualquier progra¬ 
ms realizado en el Basic del 
Spectrum, convirliendolo en el 
Basic propio de este ordenador. 

Su precio en el mercado hrita- 
nico es dc 20 libras, y ofrecc a los 
usuarios de Enterprise la posibi- 
lidad de disfrutar las grandes 
ventajas de este maravilloso or¬ 
denador. 
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AQUI LONDRES 




INVESTRONICA LANZA 
SUS NUEVOS 

MODELOS HOMOLOGADOS 


Investrbnica, distribute! ora 
oficiai en Esparza de Sinclair, 
esta fanzando at mercado los 
nuevos modelos de ordenado- 
res con las rectificadones 
oportunas para cumplir las re- 
cientcs normas de homologa- 
ciOn que, en fechas recientes, 
el Ministerio de Industrie exigid 
para la venta y distribucidn de 
estos productos en nuestro 
pais. 

Este es el caso del Spectrum 
+, que ya esta disponibie en los 
comercios con cl teclado en 
Castellano. Esie modelo en su 
version anterior ha sido el mas 
vendido por investrOnica en la 
pasada campafia Navideha, 
aunque aun InvestrOnica no ha 
facilitado las cifras oficiales de 



las ventas alcanzadas por to- 
dos sus productos. 

En numeros siguientes ofre- 
ceremos estas cifras asi como 
un estudio mas Octal fade de el 
nivef de ventas y del parque es¬ 
timative de Sinclair en nuestro 
pals. 





ULTIMATE DEJARA DE 
DI$TRIBUIR SUS PROGRAMA: 


Ultimate, uno de loi coses de soflwar e mbs prestigiosoi en 
todo el mundo, por no deeir la que mas, ha deddido en las ul¬ 
timas fechas dedkarse exclusivomente a b creocion de pro- 
gramas y dejar aun lado todo* los temas ref e rentes a la distri¬ 
bution y venta de su* productos, 

A parti* de ahora, otra no menos famosa comporiia, U.S. 
Gold, sera su re present ante en exdusiva en todo el mundo. 

Pero debido a que la distribuidoro en Espana U.S. Gold es 
ERBE, se deduce que los programas de Ultimate seran distri- 
buidos en nuestro pais par esto com parti a. 

Como primeros lanzamienlo* ERBE cuento con los siguien¬ 
tes programas: Alien 8 y Knight Lore para MSX y, Cyberum 
para Spectrum, 

Los dos primeros programas ya son suficientem ente cono- 
cidos por todos nuestro* jedores, pero Cyberum represento 
uno outentica novedad, 

Este juego consiste en uno Carrera espocial para poder 
confrobr el Uni verso, el Cyberum. Esta dura competibon tie- 
ne como objeKvo fundamental liegar hesta Zeboremo, un 
pequeno sistemo planetar io que es el principal productor de 
Cybemita, la su star da mas resiitente del Universe y que per- 
mite a los que la poseen controbr la mas importante fuente 
de energia: los estrellas. 




■ en el Which 

Computer Show 
de Birgimham, Commodore 
acaparp to da la atencion at 
lanzar su nuevo 128 D. y at 
exhihir su Amiga por prime- 
ra ve*. El 128 0 esta desti- 
nado a ser un complemento 
del 128 para peQuehos ne- 
gocios. entre sus carac- 
leristicas principals se in- 
Cluyen un disc-drive de 4.5 
pulgadas incorporadO y un 1,571 double disc- 
drive. a la vez que un teclado in depend rente y 
ponaiil que atraerA a los usuarios profesionates 
El conjunla de 128 D incluyetambien, un monitor 
de fostoro verde y tiene dos modslidades de 40 y 
88 column as Se ha proyeclado que esle ordena- 
dor saiga a! mercado el mes proximo, alpreciode 

540 C. 

El ordenador Amiga airajo a multilud de publi¬ 
co, que se enconirP con una sorpresa le acom- 
paftaha pcco software mteresanle para los pro- 
lesionaies. quo no hay que olvidar. represents 
el mercado al que este ordenador va dirigido 

En una, encuesia recieniemente 

realizada en ingialerra el juego mils 
popular de 1985. lue consider ado -Elite-, de Fire¬ 
bird. seguido a muy escasa distancis por -Way ol 
ihe Explod mg Fist-, de Melbourne House. Ei pre¬ 
mia para el ordenador mas mteresanle lue para 
el Amsfrad 6 f 28. compadia que ganb este premia 
el ado pasado con el CPC 454. 

Atari y Commodore han delermina- 

do etecar el lucralivo mercado educa¬ 
tive Alan ha ofreetdo a colegios e institutes un 
descuento de 150 £ con la compra del 520 ST, ei 
cual vino acompanado de un disc-drive, monitor 
y raton, mas una selecciOn de software. 

Commodore espera que el 128 D. con un pre¬ 
cis similar al Atari 520 Si. result? atrachvo para 
los colegios aun sin incentives 5m embargo, lie- 
nen dudes en cuanio liegar at amiio comerciai 
que Acorn (a [raves de la gama BBC) y Reserch 
Machine, poseen en la actuatidad Aunque sus 
productos han sido catalogados como de -vieja 
lec nolog 16 * por $us competidores, instiluciones 
educafivas se mostraran relic ernes a llevar a ca- 
bo un cambio drastico en sus habiios de com- 
pras de Hardware Dehecho. exist? una satisfac- 
ciOn general con los productos de Acorn y fte- 
sech Machine y un cambio se planteacastimpo- 
sible. Sin embargo, no hay dude del gran avanco 
que el 520 ST y ei Amiga tienen sobre sus prede- 
cesores en to que respects a la capacidad de 
memoria y poder de posibilidades programati- 
vas, 

Un dalo importante: un gran numero de com¬ 
panies de software tamo en U S A como en U K 
en la actuatidad estan desarrollando programas 
para eslos ordenadores de 16 bites, ambos ba- 
sados en el procesador 69.000 y aunque estos 
programas son relalwamenle carOS de momento 
(alrededor de 20 E|. se esperan reduccion.es de 
precio 

De nuestro corresponsol en Londhes ALAN HEAP 



MICROHOBBY 5 
















C Duque do Sesto, 50 
28009 Madrid 
Tels. (91) 275 % 16 
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i]J J 1 Pedidos contra reernbolso sin ningun gas to do envio. Tels (911 275 96 16 
■J? Ji 274 53 80. o escribiendo a Micro-1. C Duque de Seslo, 50. 28009 Madrid. 

SOFTWARE: j{COMPRANDO 1 PROGRAMA, 

GRATIS 1 BOLIGRAFO CON RELOJ INCORPORADOH 


/AJCliO-l 


ZORRO 

DYNAMITE DAN _ 

CAMELOT WARRIOR 

CRITICAL MASS_ 

N.O.M.A.D. 

RAMBO 

TOMAHAWK _ 

NIGHT SHADE_ 

KRYPTON RAIDERS _ 

DISENADQR DE JUEGOS (microtinve) 


MIKtE _ 

IMPOSIBLE MISSION 

PARADISE _ 

MILLION (4 JUEGOSI 
COSMIC WARTOAD 
SGRIZAM 
BEACH HEAD II 
OLE TORO 
ALI BEBE 

TASWORO TWO (microduwl 


CONVIER1E 1U SPECTRUM A PLUS 
j|7.990 pias.U 


OFERTA IMPRESORAS: 

TODAS IVIARCAS 
^ CON UN jj20% 
DE DESCUENTO 
SOBRE 
P.V.P.!! 


OPUS DISCOVERY 
DISKETTE 3.5"' 
1,48.900 ptas.M 


IMPRESORA MARGARITA 
n 49 900 ptas.l! 


AMPLIACIONES DE MEMORIA 
ii3.995 pias.R 


PRECSOS SUPER EXCEPCIONALES PARA 
AMSTRAO CPC 472 v CPC 6128 
IjLLAMANOS. TE ASOMBRARASM 


AMPIIFICADOR DE SONIDO 
SPECTRUM 2.450 ptas. 


PC COMPATIBLE IBM 256 K MONITOR FOSFORO VERDE 
2 BOCAS DISKETTE 360 K SOLO ,,243.900" 


TECLADOS PROFESIONALES 

SAGA 1 _ 9,900 

INDESCOMP 13.195 


SPECTRUM PLUS 
ii3l 500 [Has." 


INTERFACE-L 10 900 
MICRODRIVE: 10.900 


SERVICIO TECNICO DE 
REPARACIONES SPECTRUM 
TARIFA FIJA: 3.600 ptas 


CASSETTE ESPECIAL 
ORDENADOR 5.295 ptas 


OFERTAS JOYSTICK 

OUICK SHOT I + 
INTERFACE 3.350 

QUICK SHOT 11 + 
INTERFACE 3 895 

QUICK SHOT V + 
INTERFACE 4.350 


LAPIZ OPTICO 
,,3.680 ptas.K 


QUICK DISK 2.8' : 29 995 


CARTUCHOS MICRODRIVE 

DISKETTES 5 1 /4 MICROORIVE_ 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 


ClNTA C 15 ESPECIAL ORDENADOR 
INTERFACE CENTRONICS RS 232 
INTERFACE OOBLE KEMPSTQN + ROM 







TWCQS 




AUNE4R NUMBROS 


Juan Grrmbbrieux nos 
manda un truco nada menos 
que desde Bblgica y. con- 
cretamente desde lieja. que 
nos Sirve para afinear nume- 
ros y, segun el imsmo nos 
mdica, para mejprar el pro¬ 


grams que nos otrecia Jose 
Ramon Hernandez Luque en 
un truco publicado en el nu- 
mero 35 de Microhobby 
Con esla mejora se lleva a 
cabo la alineacibn, aun con 
potencies exactas de 10 


1C INPUT "PUNTO DE TABULRCION 
DE UNIDPDE5 ^".fi 

£‘C INPUT DICITRR NUMERO '* N 
3C LET RJ=STR$ N 
40 LET E=LEN fi$ 

50 PRINT TRB fi-E+l.N: GO TO 20 


EN BSPANOL 

Cuando queremos grabar 
un programs en cinta, nos 
sale la sentencia SAVE 
"nombre" del programs en 
cuestibn. como tod os sa- 
beis, y. a conlmuacion. Star 
tape. Press any key. Pues 
bien, para que esta ultima 


sentencia sea legible para 
todos. es decir, para que 
saiga en espahol. solo ten- 
dremos que leclear el pro- 
grama que nos ha mandado 
un lector anonimo. esle que 
os ofrecemos a continua- 
cion 


20 BORDER 0 PAPER O INK 7 
30 POKE 23624-. CLS 

40 PRINT ttl INK 7."CaS£tt£ 
^rabacion .puua te cu" 

50 SAME “noitbre 0 
60 BORDER 0 

AUMBNTAR EL NUMERO DE Ks 


Muchas veces nos han 
preguniado si es posible 
cjecutar un programs para 
4S K en un Spectrum de 16 
Pues bien, respecto a este 
tema Manuel Zumaquero 
nos manda unos trucos con 
los que esto sera posible. 

El primero. muy sencillo, 
console en grabar en dos 
partes el programa, por 
ejemplo, en una las msfruc- 


ciones y los grdlicos, y en 
otra el programs en si. Para 
hacerlo mas estetico se 
puede poner al principio del 
primer programs: PRINT ' 
PARE LA CINTA y al final 
de dsie: PRINT M PULSE 
PLAY ’ :LOAD "" 

Otro metodo. un poco 
m4s sotisticado. es mem- 
diante una rutma en Cbdigo 
Maquina; 


21 


io let c.o fop n=233ee to 234 
LftT c«c+x POKE n *x 


or 1 


20 REHD X 
30 NEXT r. 

35 IF Co 11S0S THEN PRINT 


f t 


*0 DPTP 42.03,92,43.237,78,75, 
92.35.167,237,66,9,200.35 

50 DRTR 35,7®,35*70,220,35,126 
*254,13,32,3*209,24.231,254 

60 CATS 14.32,243,209*213,11,1 
1.11,197.120,16*27.121,16,229 
70 DfiTfi 43,126.254,47,40,19,25 
4,46.56. IS.254.196 *40,4* 254 

60 OfiTft 56,46,7.35,35,118,43,4 
3.24*231.35,54,176,35.54 

90 PATH 34,225.36,35,54,34,35, 
64.93.213,35,35*35.229 *42 
ISO DPTP 69,92,167,237 * 62,66.77 
.225,237,176.42*75.92,43 .43 
110 OPTfi 43,34*75*92.42,69*92,4 
3,43,43.34,69*?£,225 *193,24,155* 



Cuando se termine de co- 
piar debemos ejecutarlo y 
responder varias veces al 
mensaie de Scroll? Pasta 
que aparezca el mensaje 
0,0 OK Debemos salvar el 
programs con la instruccibn 
SAVE "algun nombre" CO¬ 
DE 23300,122 Despues de 
esto, podremos utilizarlo, 
siempre que borremos las 
lineas de este programs 
que podrian productr un 
crack 

Cuando tengamos el pro¬ 
grams en Basic y queramos 
comprimirlo deberemos 
cargar este programa y te¬ 
clear RANDOMIZE USR 
23300 (RAND USR 
23300). Veremos que des¬ 
pues de aparecer el mensa¬ 
je 0,0 OK, el listado se ha 
moditicado mtroduciendo 

F n esle cspacio lambt^n town ca- 
bida Ids tmtos que n U f.*rr£>s leclo- 
rcs quieran proponfir 
ftiif ■ e Ho. no Uenen m at que armar- 
[os por turret* a MICROMOHaX 
Ct L:i Gr;inj,'!. a f’nhgono Irduslrnfl 
do Ateobondai (Madrid! 


en cada numero, VAL “nu- 
mero" De esta forma aho- 
rraremos et 14% de la me- 
moria utilizada 


ESCUELAdeiNFORMATICA 

APUCADA 



CENTRO HOMOLOGADO Y 
COLABORADOR DEL INEM 

* cuftso & tNimcm 

(6 mesas) 

Diploma PROGRAMflDOR 0ASIC-1 

* INFORMAUCA 8ASIC A 

(Khmfl 

Diplcma; PROCRAMAOOR EN BASIC 

* PROGRAMACtON AVANZADA 

(110 horai) 

Optonu MASTER ElslPBOG RAM AGIO N 

Dingnjo A mayorcs de 12 aftps 

CIUDAD de In PEFUODlSTAS 
And*, werreri Orii, iTi ihjc 
Fnenle al Instilulo N Hsme-r* Orii 
Tels.: 2016*09 2019Jtt 

100*5 US OASES SOH Ofl*CTlC« CW 
OHXNADOACSIWSTBAD 0 SSfCI BJV 
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LA MAQUINA DEL TIEMPO 

Rafael MARQUEZ 


Spectrum 48 K 


Un aforrtodo lodron de bon cos ocobo de cometer su 
mas extravagant© y alocodo fechona: robar el 
mundialmente conocido Banco Central y escopar con 
el cientrfico «Loquil!o» a troves del Tunel del Tiempo, 


Fsie Invcnto, cl ultimo cuajado en la 
re tore id a monte dot cientillco, les tele- 
Iransporiara por diferentes epocas y 
conseguif airaparles puodc scr algo 
mas quo imposiblo. 

Ante esla siluadon, m. experto ras- 


(read or, tendras quo aventuraric on la 
arriesgada, y lambicn tendadora, mi* 
sj6ti de dar con sus hucsos enfreman- 
dote, claro esla, con lo descoOOcido. 
tScra domasiado para li? i-Lo consc- 
gujras.,,? 



J GO SUB 

3 LET pan 1*1 LET » ■€ 


Let v* 


B LET vidm 
20 LET * 

100 go sui 


* I dmZ 

5I-7& 


*D 


_ _ 00 ** 1 * 1 * 100-100 

114 GO GUO AMS GO SUE 77 M 
ISO LET *-10 LET y .3 
1*0 PRINT AT O. 0 . INK 4 , PAPER 
a, "konidif rteofidi* ".&.at 0 
. #?4 t PR PEP 3 r INK l/'vidli ■ Yid 
ISO LET k * I NT <RND #»1 LET b=I 
NT [RHG 420 I 

163 PRINT AT 30 , 3 , BRIGHT I; '■ 

' a.. 4 4^||MPVlfV9BTVUHi 

soe L“ i lx “J i /aLEI b* 

btSON . ___ 

303 xr ATTR lk + l # ?l*?l T^CN LET 

S * 10 ~TF a (21 THEN LET s*tf + i 

13 IF inkey» o aB l" then ip Jnke 

Yf**"®" tHfN LET i|a C ' 1 
320 IT INKEYf*"® ThCh IF ATTR 
1X^2^1071 THEN IP THEN LET 

330 IE INKEY3-J” THEN LET * * ■ ” 
fi" IF ATTR tx pW- 114 F 7 I THEN IE 
y rO THEN LET y-y-1 
340 Jr INKEY*#**" THEN LET i|* M 
6" Ip ATTR Ol.y + lMlTl THEN IF 
Siftl Then LET y-y + I 
54 S IF K- 2 I RNO y *2 THEN GO TO 
4000 

330 JF ATTR *3 THEN LET ■■ 

• *1 PRINT RT if a y , '.fit ft^l a % 
HK PAPER 2 ,* FOR Q -20 TO 25 
BEEP , 01,9 NEXT Q IP ■/B-INT 
15/31 then GO SUB 3000 
350 IP ATTR |X.y»n 7 THEN GO TO 
2000 

1000 PRINT RT x^.il 
*003 IP ATTR 14 .bl *? Then PRINT 
RT i ,b> INK 4 ; "ft" 

. — bEe« 


1010 PRUSE £ wtt' .vir iv 
1020 IP *■! AND UB* then GO TO 2 

000 


:£P .01.10 



PAPER BEEP . 1 , - 

1*0 TO 10 FOR 4-0 TO 7 
* i,y r INK 4 "S ' BEEP 


2340 PRINT RT 5 , 10 , PLASH 1 ;“'L 0 
3 J£Nr 0 !";AT 1 ^, 9 , "MAS FRRCRSROO 

2320 FOR j *10 TO 0 STEP -1 FOR 
l<« TO -20 Step ^1 BFEP ,®i,* 
BEEP . 01 ,# NEXT t NEXT J 
233 © PRINT RT l 3 - 7 , " 0 TRR PART IDA 
# 3 >NJT“ 

2340 IP INKEY** * ' THEN RUN 
23=0 IP INKEY*-"n~ THEN 3 TQP 

3000 PRINT RT 20 , 3 .“ 1 , AT 21 , 3 .“' 


BORDER RNE>*T 

NEXT y 


G 


< 
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BEEP . MO #150 NEXT 


_ __KT 

tut 31 p» 

liTH 

LET 

THEN SO TO &el»B 


tnT-Pinttl ip Pinta? 


*040 


aasifll 


H 


100 


*SPtfS4 TwTT 


Ufcfc 
L« 

6010 PRINT ftT 5 P 4/ ! Hll atC4P440 
4 i udr«r» v c uPt/ idc « l &pe 

i -" 

6020 PRINfT AT ie,», FLH5M 1, “!F 
NHORABlJENfi' ,! 

fcflao tor 9=0 to i for *=h to 00 

BEEP *61,■ &FEP .fcl.t-10 BEE 
P .01,*+10 NEXT 4 NEXT 9 
60*0 For 9=0 TO 10 TOR e*afc to 
25 BEEP .01.1 NEXT « NEXT 9 
SflSO PR ENT fit 1$. 7. PAPER 7. INK 
1; “OTRA PPRTJDA £5/Nl ^ » ,, 

60G& IF iNHfvn ft • THEN RUN 

60 7*1 IF !NKEVifc"ft" THEN STOP 

III ! BdMPiuu i i nn ! 

L 6 PP INT AT 10,10. FLfiSN 1 r ED 

fiD Of PT-EOM- GO 3 ufc TfcfcO CL 5 

GO SUE 9000 

7O01 PRINT AT 17,7, OftlCHT I, IN 
JJ *."3V'\PT 10.7. ‘tr.flT 113,6, -fc 

7fcfcS PRINT INK 6 . fit LA P 13, “tUtT"; 
AT lfl.13, Ktn 

7004 PRINT TNk 5, BRIGHT 1, AT 10 
t 3?, - Bfl" ; AT ifc g7^"e|gj ,t 





IV# i* 


If 

INK 3, BRIGHT 1.RT 3, 

' . RT 3,£a, -ifejy* 

:le bright i, Ink s,ee,i 

7Bl3'‘oftIlSfTr 1 INK 2 PLOT 176. a 
0 OfiALl 1,70 PLOT 103.16 DRRLJ 
-1.7fc 

7014 INK 4 PLOT 170, 110 DfiftU - 
10.-7O.1 PLOT 170, US DfifiU Ifc. 
-70^-1_BRIGHT 0 INK 7 

70901 

7100 _ _ _ 

L3 PRINT AT Ifc r 14 . FLASH 1; 
IPTO- CO SUB 7S0fc CLS 
7110 00 SUB 90*0 

7130 PRINT INK 6 . BRIGHT L.fiT 1 

4.ii;'-aiSP"jHr iLii:"EP«a*;«r i 

St 

7133 PRINT INKS.RT 7,1. _ 

-j%? il "CTltipT 

7136 BRIGHT 1 TRTs PLOT 333,6 

6 OfifiU -64,0 DAAU 34,45 DRHU 
3*,-*S OAHU 5.0,30 OAHU -43.20 

BRIGHT fc INK 0 
Tlfcfc^-- 

7 If 

7i4_ __ __ _ _ 

LS PRINT AT Ifc.10. FLASH 1, IH 
PERXO flOHflNCT CD SUB 7600 CLS 
7310 OQ SUB 9100 

7330 PRINT INK 6 . BRIGHT 1 . HT 6 , 

1 ii B, ®ltSh' ,pr * fl *' 10 

733P PRifit INK 4. BRICHT 1 . RT 10 

*1 1 M ear i at a i . u -eg »_ 

7340 INK 2 BRIGHT 1 PLOT 80,13 
0 l>fi.RU 0,33 DPMLi 34,0 Oflflu 0. 
-33 DRPu -6.0 DPRU 0.16 DR R lj 
- 6.0,3 ORflu 0 , -“16 DfiAU - 6.0 
72*3 PRINT AT 7,4, INK 5."Ty 
7350 INK 3 PLOT 39.60 Dfiflu &R1 
GHT 1.0.31 PLOT 40.B0 &AAU 6 RI 

BP* 



7369 ML _ _ 

L5 , PRINT AT 10,13, FLASH 1 , ‘ EC 
AO HED IP'' : 00 SUB 7690 CLS 

7310 LET v*l 

7320 1 BRIGHT 1 PRINT fiT S 

Hi 

T 9 PRINT ST T.J, PAPERL . Ink 

v. %- ;«t B,a.‘ |-i«rr la.a. ± \i*t 




*H|W? 'RT' 
INT RT “ 

HT 9. -- 


N|XT ^ PR 


TT lt**L __ - - » 

7-SS, in iTTT PAPER 4, ”( , 

1^3; T', AT i2,*ag ■ *"; 5f io i 

6 PAINT R T 1 1.9, "HI 

73SB ^iSrr'^WfflPo, INK T 3 fl PHPE 
fi 6, “■ ' i AT 13, IB , "IT ; AT 14, J 

ifcrla io^Sp at 

73^fc BAIOHT 0 

7366 
7399L 

7J-00 __ ^ 

LS print at ie.ii. fLrSN i,”ed 

RD HDDCRMft" 00 7B60 Ctb 

?4«S BRIGHT 1 

74 10 FQfl d »!6 TQ 31 PRINT INK 
, AT q, 4 ;-■■■■■'' NEXT a rOR 9* 

6 TG go ?W a. PH I NT AT 9.t#; 1 
« a. PAPER 3; -« »- NEXT 9 
7430 FOR 4 ■17 TQ 31 PRINT AT O, 
9. INK * L ■■■■ NEXT 9 FOP 
9■17 TO &fc PHfHT PAPER 4. INK S 
, AT 9 , Ifc, "m m m r ' NEXT 9 


IN 


74 30 F Oft 

* AT 9,1* 
pi7 fq 3 
AT 4 ,tT l " 
tfc 


.il^TO, 


ifjK 


31 PRINT INK 2 
NtXT 9 FOR f 
INK 3, RfiPCR 2. 
NEXT 9 

21 PRINT INK 0, 
NEXT 9 FOR 9 3 
" “ AT 9,33, I 
NEXT g 

RIGHT 1,113. 


;'W 2 . 


7*40 FOR 
AT fl.23. 1 
7 TO 19 
NR 1, PAPER 6, 

7450 CIRCLE 
136.16 

7460 BRIGHT 6 
749fc. ‘ 

7*flS 
7S00 . ^ 

LS PRINT At 
CLO XXU' GO 
7510 GO SuO fcl50 
7S3© BRIGHT 1 FOfi a»C 
LOT I NT [RNPtBSSi,INt 
NEXT O 

7530 LET n9* P ‘8fl£' PRINT AT 9,15 
INK S, M. AT Ig , INK * , * 

PAINT INK 5,A 
INK 3hA* 

6 P IGHT 1.300, 


l 7ifc£ 


10^tit^FLASH^1. 


CLS 


52 


|-fc TO 100 P 

SAND#175» 


^535 LET f,l= PEF" 
T 11 . 6 . fi|. AT 51.7, 
“-■*■ ‘“1CLE INK 6 , 


7540 ClA^ 

164,52 

7S4S CIRCLE INK L BRIGHT 1 , U^j 
49,16 CIRCLE INK 3 . SR 1 GHT i ft* 
. 136,0 




7559 CIRCLE INK 3 , BRIGHT 1,33,1 
04.2(3 CIRCLE INK 3, BRIGHT 1; 12 
5.13 Q . 4 

|||“ &***? 0 
770B 

st *e,o ink ai, 0 ,"LS 

^710 INK 3 PRINT AT 3.6.“fi".AT 
3,19, R , AT 6 12, A",AT 13,* 0 

.AT ia.lt “A _ INK 7 

7720 LET l|f H 

7730 PRINT fit i 5, BRIGHT 1 . & t ; A 
T 4.19.1*, RT 9.11, 1 *. RT 13,5, ft «. 
AT 13, 15, si 
7759 RCTl - 
7799i_ 

7600 FQP t)i? 

HT 12.16.9 PAUSE 10 BEEP -fi- 

t Pfiuit t0 BEEP .91.9-10 PAUS 

10 Ffr p i 0 hIxt FOP 

IeTlRn NfXT 9 

RIGHT 1 CLS* 

SO 10 PRINT AT &,&. INK 2, PAPER 
6 - INSTPUCClONEi 


SfclS PAINT AT 3,0. PAPER 7, INK 
* + L i Hiquiflt 6tt TiiBpO* 

602 0 PRINT RT 4 r 0. PHPCR 5.“ 

Tiin-*1 qgt lUlPir *i l*- dffflft 
dti Banco ClftUll qgt . jun loipn 
un tunu # i cP lees k* tic*- P*do 
in l* Niqw^fc 1 Titipo. P*r* 

toni(gut f L& dtfe«9 v*9*r p^rdhftl 
intif tpoui rcc*9itrv4p i*i iont 
dlft ^uc (nculrtUti v CGindO V* n 
Q qgi dqr< Hi .tniMf in 14 uqu 
in* qut t« Kt 1 1 t nniPOf l*f * 1 01 
f» IPou, 

5025 PRINT PRINT PAPER 5,“ 

NO I04RC1 nidi dt Lo qut Xf*f. 

*A lu Vi*j4 £|U4 PGdHi ft*r 

pc L 1 gr^io • 

B027 PRINT PRINT PAPER S^COfU 
f ous l-iiq + 3-0*rc« 9-^vt. 

60 30 PRINT PRINT Il+K a, pftpfft 

J* CU4A141 s tdss mtsiSrss S i -9t 

BO35 BRIGHT 0 FLASH fc 
6040 lET f*C0l>6 INKBVm 
“ “ THEN 


GO TO 


50SO IF I *0 OR r'57 
*0*0 

BBS* FOR TO £0 BEEP .03.9 

PEEP .02.9-Sfc NEXT f 


fill Ei^fuft£j_ 


ssssTiffinffmwwww 

1 READ * POKE UBR ‘f+fl, * NEX 
T 9 RETURN 

9fclO DATA 15,31.62,53,63,63,127,, 

ill* iff'*--* uo ‘ s **‘ 

355^194%^ 

0.136,103, 

,255.255,5 
,0,136.136.246,2*0 
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PROCRAMAS MICROHOBBY 



9© IF DATA 0 , 1 3.3 131,199.10 > . *3 
0 . 135 -30 7 .323 ,235 . JSSrSSS.iSS . 8 

2 * 0 . ^4ft , 353 . 255 . ms .5*5,ass 63 . 

13 5.7,7,IS>12,0.355x255 .533^3. 
55 . £5 ■ 120 - 120.255 - 255 ■ 25* ,25* . 20 
4 ^*.^30 

9858 DATA 69 .43,230.254 »B - 15 . 7 

P 3, ft - &, o - m . 0 , 0 . iai i£* :■ 3 . 1,00 

,09.9. 193,195,315 .£55.335 .63,63 
,31.354.355.355.355,355.355.355. 
355 0 i«,3*0 £40 ,3B2,2S3, £54 £5 


9835 BE STORE 9830 rClR 9=3 TO 79 
BEnCv a POKC U5R ‘* ,J *9 * NEXT 
f RETURN 

9.3.7.14.50,113, ££7,7. 
13& . 353 £55 U^.iST. 193.1 13.343. 

8 136 - 193, 193.349 349 r £51 £55,D. 
O 35.113.353 £5* 1 £5S,3£3.8 0.8 8 

.0,0.136 - 19£ 

90^5 DATA lS 3a.S4415.iR4, 13* 8 
ijejjMifl a ■ 0,9, 9, 2*5, as*, 353, 

i!fc!k a Sri ■ is l ^VViV i6 ' ai 

9040 RESTORE 90*5 *? *0 Td 16 

7 ft FAC- j POKE USB ■■*"+;,* NE* 

t a return 

5015 : ATh 0 0 ,0.0 . 0 , 0.1 P £ . i . 7 £.3 

46.64,136.0 G . iR*,224,56.13 R.1 
0 0 0.0,9 0.0 9 1£0 64 
9950 DATA 4 4.9.$ It.16.15,16.0 
8.64.76.63.76 .65.65. 0 .0.3.50 74 p 
59 ■ I 30.130,32.32 . 16.1*. 6.6 - * , * 
9056 DATA 13 33,33.33.63,031 33 
65 ■ 67.6-1 ■ 79 , £99 . r £34 ■ 139-1 

>4 3 343.19 £*£ 7 4 4 4 4 4.353 

0 . £4 a 4 

9860 EAT* 64.64 64 64.54.64.64 6 

4 16. 6 ? 0.64 . 64 64.64 . t 16.334 

£.£.£.2 

64 . 96 ■ 39.79.6* , 6 * . £,£ ,3, 6 .10.343 

9066 DAT A 73,118.64.0.0O,0 9,64 
193•19* O O 9.9.0.3,3.3.8 0-0.0 

9080 RESTORE 90-33 FOR T =8 TO 7 
PEAD a P0>E USB "* *g .a NE*T 

9 RETURN 

9095 DAT A 146.110 105.0.0-0.0.0 

9130 RESTORE 9105 FOR -j-D TO 16 
7 BEAD 9 POT t USA '* * 9,1 ME* 

T 3 RETURN 

9105 DATA 00.8 O 3.4 74,1,6.56 

193.O.0 0 193-355 9.0,0,0.9.90 
130 , 96 . 33 . 5.0 0 0.3 . O . 0.0.0.193 
32 £34.32 


9I1C pflTft 4,4 .4 4.4.4,* .4,30 0,6 

* .3£6 . . 3 38 .14 ,64.0 ,0 £65.9.80 

3 78. £86.336.36.96.-136.4.76.336 . 

23P . 334.83,83,3£ , 8£ „ 33,8£ , 8£, 33 
31 15 DATA 4,4.4 ,3.0 0.0 .0.390.23 
8.110,14.193.56,9,1,0.66,395,33* 
308,0.0 £55.4,78,3Jfl,333,195.28 

iiao *7. 

6V.-93.193 193.128 334 306.300,2 
30.67 67.67.60.66.66.66,76.20*.2 
24 192 ,64 64 64 64 ll£ 

9135 DATA 1. 1,3,8,3,7p 7.1 . 12*. 1£ 
8,19£,192■102.£24.224 12* 

915* PE5T0RE ilW FDA 9=0 TO 4 7 
READ 4 POKE U5R 4 *$.i NEXT 
9 RETURN 

915F PATA 0,0,0.0.1 , 15 , 127 127,0 
0.63.97.2SS. £55 r 255 2*5,127.264 
. 252 r 240 .252.252. 2*0,240 
9180 DATA 3S.4 126.53 p 15.63.61.15 

15.0.0.252,1 35.255 257- , 258 255 
0*0 0 ,128.23*,2*4.25* 

990O restore 9910 fqh 9^0 to 11 
1 PE*r i POTC U5P i +9 * Ntl- 

T 9 RETURN 

9910 CATA 60.102 223.281 2*“ 102 
60.0 

99 1< DATA 126-25?, £19,219,255.66 
. 102.50 

9930 C-ATA SO. 136.90.255. 165.1*9 . 
36 102.60 126. 1<2 . 126 1*6 60. 72 

10*.60 l£d- 94 . 1£* . 1£6 50 13 5i 
IP S -60,120,9* - 13*, 136.60.10.5* 
?9£* DATA 0,4p£,17,6.4 £.0.13*,* 

* i>s 60,13* - 255,355 255.0.12.** 

: -•* 16.32. *4.0 

9930 DATA 7. 4 ,5 4 r 5,4.5. 4 £55 r 0. 
*5 O O 0,0.60.224,32,82,33,1*0 ? 
£ - 160.32 

9035 DATA S.4 r 5,4^5p4.4.7.*0.6O. 
60 60 60. 60.*0 £55-160 3£ 1*0,32 
- 160 32.32,234 


CORRECCION AL PROGRAMA IGLOO 


En cl programs «fgloo» quo publiCti- 
bamos en el numero 63 de Microhob* 
by, omiNamos una lines en el listado 


sin la que no podf bis completar el jue- 
go. bsta que os oirecemosa a conh- 
nuaciOn: 


9110 LET CysO 
1 


LET V i *3 LtT f\ l * 


La FAMILIA WALLY EN EL PARAISO o los heroes tambien Ho ran (II) 

Pot Dewos Trosso 


Perdona, querido Wally, quL' la sc* 
mana pasada ic dcjaramos en esia terri¬ 
ble cncrucijada, pert> la verdad es que 
no tenias v<frdadcros motives de preo* 
cupacion ya que la pecera (GOLD- 
RSH BOWL) hara que la arana huya 
despa vend a. 

Ah ora tranquilfaale y cogc la Have 
maestri (SKELTON KKY) que sc ha! la 
(iclanic de ii ert esia teirtca estancia, pe¬ 
rn ten cuidatlode nosoltar la pecera: la 
astuta arana permanece al aeccho. 

Vuelvc hasia cl tempio y salta de 
micvo a 1 raves del cuadro de la pared, 
iffa llegado la hora de rct'rescarse? 
/ambulleie en el mare in ten la local i- 
Zar denlro de sus cristalinas aguas un 
pequeho armario que en un prineipio 
enconiranis ccrrado. iAh! iOh! IKuO’! 

I Mentis mat q uo has traido la Have que 
le perm ill ra desvelar sos hien guarda- 
dos secretos! 

iNiiic, niiicl Media vuelta > yu csta; 
ante tus atonitos ojos toma I'orma una 


maravillosa lam de espinacas, 

Pesc a lu aian/ado estadn de mam- 
cidn, Wally, dehes contenertc, U Hu tu¬ 
rn de lu tarn ilia depende de etla! 

Ah ora busca por las pmlundidades 
un enorme lapon. Abrelo y c n contra- 
ras un camino que le conduce de vuelta 
al tcmplo. De alii tend ras que coyer el 
ta/on que conliene un exquisito relle- 
no (S I Uf TING) > moslrarsclo al gfan 
pttvo(E*MU) queen lantas ocasiones le 
ha impedido el paso. it n cuanio vea cl 
relleno sc le caeran los huevosal suelo! 

Aprovechasu desconcierto y cambia 
las espinacas por un huevo, a la ve/ que 
proeuras no perder el relleno, 

ComponIdas cornu puedas, pero cl 
cuso es que ticnes que salir de alii eon 
el huevo y la lata dc espinacas. 

Vote a la pantalla mar cad a con el ro- 
lulo «OLI>E I AITHI ULL». Salta a la 
liana de la derccha y cor re tan rapldo 
eonio puedas hacia el geiserque surgi- 
ra de repente. Este, con la ayuda de las 


espinacas, ic subira hasta un mdo de 
aguilas. 

jSi no llevaras el huevo. cl aguila le 
materia sin remisidn! Como, sin duda, 
lodjvia lo ticnes. podras haccrtc lacil- 
mente con cl areo y sus corrcspondicn- 
tes fie eh as que se encuentrari en el ni- 
do, pero Lend ras que dejar el huevo en 
su lugar. V uelvc a sallar a la tierra y uti- 
li/a estas primitivas armas para apartar 
de lu camino al molest 0 nalivo que lle- 
va el escudo. 

\ etc a d<nide esta Wilma prisionera 
del indigena v dispa rale un llecha... 

t.A diinde hahr;i ido a parar esla dia- 
boliea llecha? 

(, Lie gar a a tiempo dc rescalar a I sim- 
paiico llerhert antes de que la sopa este 
en su punto...? 

i.Por que los proga mad ores de Micro- 
gen tienen una mente tan retorcida,..? 

Las respuestasa estas incognitas y mu- 
chas mas, las encontrareis en el proximo 
capilulo de cste lacrimogeno serial. 


10 MICROS OB BY 





















^Se atreve Ud. a 
dtrigir la Camparia 
del Desierto y 
derrotar a Rommel 
antes de que lo 
hiciera el General 
Montgomery en el 
Alamein? 

Un WAR GAME de estrategia que reiine todos los condimentos necesarios para haeer 
de el un autentico «plato fuerte», inteligencia, emotion, sorpresa y realismo. 
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JJLTIMKTE PLUS THE GRMF ( 


GUNFRIGHT • Ultimate • Videoaventura 


VUELTA AL LEJANO OESTE 


WANTED 


Clients de que, en realidad, 
poco tienen que ver el uno 
con el otro y que tste es, in- 
cluso, mucho mejor y m£s 
variado que su predecesor. 

Pero no $eamos*racis!aS" 

n MICRO HOBBY 


Bonitas patahras, pero 
diffcites de cumplir. Oe mo¬ 
menta, y nada mas comen- 
zar el juego. ya tendremos 
que estar con todos nues- 
tros sentidos alerta, pues 


deberemos tratar de conse- 
gulr, haciendo uso de nues- 
tra punteria. el mayor nume- 
ro posible de botsas de di- 
nero, las cuales nos serin 
impreseindibles para, du¬ 


rante el desarrollo de juego, 
poder ir comprando los ob- 
jetos que necesitaremos pa¬ 
ra lograr nuestra misiOn. ta¬ 
les como munition y caha¬ 
llos EE precio de estos ird 


Ultimate ha cogido al proto go nista de Nightshade, 
le ha colocado un sombrero vaquero y dos pistofas, 
ha cambiado las casas de piedra por cabanas de 
madera y ha reemplozado los malignos espirihis 
por peligrosos bandoleros. Y de esta forma, como el 
que no quiere la cosa, ha realizado este excelente y 
divertido Gunfright. 


V ale, de acuerdo. Ya 
sabemos que Gun- 
fright es muy paraci- 
do a Nightshade, que utilize 
la misma perspectiva y que 
tanto la presentation gene¬ 
ral como la filosofla de am- 
bos programas son muy si- 
mi lares Pero iy que? 

Es posible que en un prin¬ 
ciple parezea que a los ex- 
cefemes programadores de 
Ultimate se les han agotado 
las ideas y que uitimamente 
se dedican a vivir de las ren- 
tas y empiezan a repetirse 
en $u$juegos 
Pero en cuanto empiezas 
a hacer tus pnmeras rondas 
por el pueblo y vas comen- 
zando a descubrir los nume- 
rosos detatles que Gunfright 
posee. se te va borrando po¬ 
co a poco de ta cabeza toda 
posible relaeiOn entre am- 
bos juegos. Te vas dando 


y pensemos que entre nues- 
tros lectores habra much as 
personas que no habran ni 
siquiera oido habiar de 
Nightshade, asi pues divide- 
monos de prejuicios y pase- 
mos a habiar de este juego 
de una manera total mente 
Objetiva y sin real tzar ningun 
tipo de compared ones, que 
siempre resultan odiosas 
Nos encontramos en 
Kinsfolk, un pequefio pobla- 
do del Lejano Oeste que po¬ 
see el porcentaje por metro 
cuadrado mas alto en cuan¬ 
to a forajidos y pistoleros se 
refiere. A nosotros nos ha 
locado asumir el papel del 
sheriff. Evidentemente 
nuestra misidn consiste en. 
fieies a nuestro juramento. 
hacer reinar la paz y el or- 
den, garantizar la seguridad 
de todos los ciudadanos y 
hacer prevaiecer fa jusficia. 
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is. jiitiJ'nhv 
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|iUi oj/pfip 



WLL 1; 






C NS* 

BDLINTy 

S001040 


variandocada ciertotiempo, 
por lo que edemas de captg- 
rar a tos pi stole ros. debere- 
mos preocuparnosde hacer 
nuestras tdmpras an el me¬ 
mento mas oportuno, 

Pero el objetivo primor¬ 
dial, como antes hemos dr* 
cho. c on si st e en capturar a 
I os nutnerosos bandoleros 
que pueblan las calles de 
Kinsfolk. Para elfo, antes, 
tendremos que ir enfrentan- 
donos a digamos -peque- 
flos malvados-, que no ha* 
ran otra cosa que obligar* 


nos a gastar municion. pero 
que no tienen ninguna Im- 
portancia para nosolros (no 
olfecen ninguna recompen¬ 
se por su capture). 

Lascosas se pondran ver- 
daderamente interesantes 
en el momenta que nos en- 
oontremos con el fuera de la 
ley de turno, cuya ftsonomfa 
conoceremos perfecta me ri¬ 
te grades a los carteles de 
-Se Busca* que se nos 
muestra a la izquierda de la 
pan tall a. Aquli tendremos 
que enfrentamos cara a ca¬ 


rs con los bandoleros, lie* 
vando a cabo un peNgroso 
duelo. No habrd ciemencia 
por ninguna de las partes: el 
mds rdpido podra conservar 
su vlda, el que m£s tarde en 
reaccionar acabara mor- 
diendo el polvo. 

Asi, tendremos que ir en- 
frent&ndonos uno a uno con 
un buen numero de crimina¬ 
tes. Hasla que no hayamos 
conseguido acabar con to- 
dos, nuestra mi si on no ha- 
bra concluido. 

A la bora de hablar de los 
graiicos, si que no tenemos 
olro remedio que hacer 
menciOn de Nightshade, 
pues err Gunfright se utilize 
la misma tecmca. Ilamada 
Fi I mat ion 2 y que tan popu- 
lares hizo a los senores de 


go, la presentaciOn general 
de la pantalla es aqui mas 
completa ya que posee un 
gran numero de mensajes y 
dibujos acompaftando a las 
secuencias de movimierrta- 
Un gran programs que 
nos harp olvidar el refran de 
que tiempos pasados Siam- 
pre fueron mejores, 

Ahora. ya estais avrsados. 
Si os encontrdis con las su- 
ficientes fuerzas y decision, 
venid a Gunfrig Vuestra re¬ 
compense sera un purl ado 
de diversion y emocidn a 
raudales 
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Esquerrm de la distribution du 
In Ciudad con indication de fas 
enfmdos y solidas posibles en 
coda uno de los edifkios. 


Nucsfro heroe pode desde la 
cdrcel e^JAILu) a la busquedo de 
lo* fa cineroses del Oesle, con \o% 
que se enFrenlard en terribles 
dueios a muerte. 





































COSMIC WARTOAD * Arcode . Ocean 

EN EL IMPERIO I>E LOS SAPOS 


ri esie faseinanie mun- 
do de Jos juegos para 
ordenador, imichos y muy 
variados son los papers 
quo se nos propone repre- 
sentar Podemos ser desde 
expertos pilot os hasta lemi- 
dos pistoleros. desde hdbi- 
les Karatekas a meros nirtos 
travresos, pasando por sa¬ 
bot eadores, jugadores de 
baloneesto, espadachmes, 
astronautas y toreros Pero 
hemos de reconocer que en 
muy contadas ocasiones 
nos han olrecido la posibili- 
dad de hacer de sapo 
Pues en Cosmic Wartoad 
podemos ser uftO de estos 
viscoses y saltarines anti¬ 
bios y edemas, podemos 
convertirnos en un autdnti- 
co heroc de la especie. 


El caso es quo la Reina de 
tos Sapos Guerreros COsmi- 
cos ha sido raptada por las 
Bestias del Fango, sus mas 
modales enemigos. y se fa 
han I leva do a una oscura y 
tna mazmorra de su castillo, 
donde la han transform a do, 
con no sabemos que malig- 
nos poderes, en un horrible 
ser de apariencia bumana. A 
nosotros nos ha sido enco- 
mendada la misidn del ros¬ 
eate. 

Sin embargo. Cosmic 
Wartoad no esel tipico arca¬ 
de en el que tenemos que ir 
recorriendo las habilacio- 
nes de una manera coflti- 
nuada. Enire habitacion y 
habitacion. apareceremos 
en un extra ho tablero lor ma¬ 



de por varios cuadrados 
con distintos colores y dibu - 
jos. Cada uno de olios repre¬ 
sents una pueda hiperespa- 
cial que nos conducira a 
distintos lugares. asi como 


nos permitira recoger uno 
de fos objetos que aparecen 
a la izquierda y que te serSn 
imprescind idles para finali- 
zar con dxito la misipn 

Este deialle le da una gran 
variedad at juego. ya que no 
tendremos que visilar siem- 
pre los mismos lugares y po- 
dremos elegir a nuestro an¬ 
te jo, la pantalla en la que 
queremos aparecer. 

Estas difieren bastante 
unas de otras, tanto el tipo 
de enemigos con los que 
nos encontramos como en 
el modo en el que debere- 
mos enfrentarnos a eltos. 
Habra enormes gotas que se 
dejaran caer sobre nuestras 
cabezas. plagas de desa- 
qradables msec tos. y un 


sinfin mas de diterentes im- 
pedimentos a los que debe- 
remos tralar de eludir a toda 
costa Esto. evidentemente, 
le da una gran variedad al 
juego y hace que no resulte. 
m mucho monos, aburrido 
Ademas. todas las panta- 
■las estan realrzadas con un 
alto grade de calidad gratica 
y son bastante agradables a 
la vista, tanto por sus colo¬ 
res como por sus tormas 


UN DIA DE 
FERIA 

A primera vista Roller 
Coaster no llama exce- 
sivamente la atenciOn Quiza 
venga molivado por el he- 
cho de que el tamaflo del 
protagonist a es relativa- 
menle diminuto. y asi. de 
pronto, te deja un tanto fno 
Pero a medtdaqueempie- 
zas a recorrer pantallas y 
pantallas y vas visitando to¬ 
das las i nstal aci on es de este 
gigantesco parquede alrac- 
dones. vas dandote cuenta 
de que Fa primera impresidn 
no corresponds a nada con 
tedo to que verdaderamente 
puede dar de si este divert! 
do arcade 

Los escenarios por los 
que transcurre el paseo de 
este personajillo en busca 
de diversion son reaimente 
variados. Ilenos de colortdo. 
plagados de pequenos do 
tafles y de innumerabtes ac- 
Ciones diferentes. 

El argumenlo consisle en 
recoger todas las bol&as de 
dinero que se encuenlran 
por todo lo largo y ancho de 
esta ammada leria. Para 
conscguirlas ten dr as que ir 
subiendote a tas diferentes 
atracciones que por alii se 
encuenlran, tales como no- 
rias voiadoras, carruscles. 
monfartas rusas, toboganes 
y un sin fin masde artetaclos 
berboneros. 

Ademas. se puede apre- 
ciar en muchos detalies que 
este juego no esta pensado 
con la obsesiva idea que ac- 
tuatmente tienen todos los 
programadores de que tie- 


Todo elio hace de Cosmic 
Wartoad un juego muy ame- 
no, vfiriado y diverlido 


linn 

• * * 



nes que malarte cada dos 
por Ires y Que debes sudar la 
gota gorda para ir pasando 
las pantallas, Roller Coaster 
es un juego relativamente 
sencillo de jugar. hecho este 



que unido a que comenza- 
mos el juego disponiendo 
de diez vidas. permiie que 
puedas pasarte un buen ra¬ 
te seguidOjugando sin tener 
que volver a cada instante a 
comenzar desde el principio 
porque no hacen mas que 
malarte insistentemente 





ROLLERCOASTER * Arcade * Elite 


MICROHOBBY IS 





























Para gente especialmente inquieta... 




|YA! 

esta a la venta el 

jPfdelo en tu 

kiosco! 

a nuestra editorial. 


Reliena este cupdn y envialo a HOBBY PRESS, S.A. Apartado de Correos 232. Alcobendas. Madrid 

Nombfe _ Apdlidos _ 


L0C3lKJ3d - Province _ C POStaf _ 

Tetffono __ _ Prolesito _ Edad __ 

OESEO RECIBIR 
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Taic'i Mwanu adjungo a nombre de HOBBY PRESS, S.A. f 1 Medame Taijeia de Credito 
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fiuteca pantiuMd 

Arturo LOBO y J. J. LEON 


SISTEMAS NO UNEALES 


Bn csta oca$i 6 n presenla- 
mos un programa dingido a los 
estudiantes universitarios par 
ticularmente Sirve para resol¬ 
ver lotto tipo de sistemas de 
ecuaciones (Imealcs o np) has 
ta un total de 20, con la contfi- 
ciOn de que esle no sea incom* 
patible m indelermmario £l pro- 
grama ofrece. ademas. la posi- 
Pifidad, si se desea, de susliluir 
unas ecs por otras alternatives, 
hasia un total de 6, si comprue- 
ba, ai hallar las soiuciones, que 
una cadena pr que «e introduce 
es mayor que un cierto valor 
real, que lambien se pide Las 
ecuaciones son de la torma 
F-O Idonde F es la cadena que 


se introduce! v son formas de 

a) las incognitas, que son 
obligaloriamente y en ese Or¬ 
der! las letras q. w, e. r,1, etc. de 
las dos prim eras tiias del leda- 
do (de forma que Si hay Ires in- 
cogniias esias deben ser q. w. y 
e; por ejempfo!. 

b) vi, que es una variable in- 
dependicnte (puede apareccr o 
not que ahora le e x plica re mos 
para quo sirve, 

c) par. que es un parameiro 
que toma dos va lores (quetc pi¬ 
de). 

Si decides inlroducir vi y par 
en lasecuaciones r puedesutiii- 
im la opeion de representa- 
CiOn cuando ha resuelto las 


ecuaciones para un 
vator micial de vi y el 
f °de los dos del para- 
metro. le permite repre¬ 
sen tar para los dos vaio- 
res del parametro, y en 
funcion de vi, una expre 
siOn de cadena oualquiera 
vdep (Ejemplo. '2 w par/vi’.f Te 
pi do para ello el mcrcmnnlo de 
vi, el numero de puntos y el va¬ 
lor m&ximo que puede tomar 
vdep. 

Para resolver el sislema, de- 
bes meter siempre la pnmera 
ve/ ualores iniciales xi para la 
interacidn (lo mas prdximos 
que lu creas a los valores solu- 
cifin). asi como el error permit.- 



do en el resuitado ei y el incre- 
mento para estimar la derivada 
di El program,! utili/a el itiglOdO 
de Newton. de modo que si el 
valor del jacobrano en un punto 
de la tleracron es cero. deberas 
introduce nuevos valores ini- 
dales. 

El numero de ecuaciones es 
n y las ecs. fiias (no altemali- 
vas> deben ser iniroducidas en 
primer lugar 


TO DUS LAS LETRAS At A YUS CU LAS SUB A AT AD AS DEBEMH TEClEASSf EW H ODD CltAf Iti) 


2 lN*in 4-aii Ik fKliftiifrrt it 

l* (>4*na Nr . j» *-£: lH D>1 LE 

T f^nni LET iu«i 

* IHPl/r 11 lu.1 * t ii i| A| r L j 
P4fei I Ifil li unr ■(VNifiM 4 
utrutiivai ep/1*4 I. it ns. i’ T f 

3 IF I llf.i Th«N S3 f& Itf 

ft Iwput 'Alii tra di icyiiieflti 
riill.hfftirt >it (Y.viior g< m 

it def Fn « i a ,t .ij, 


- 1 j-f OJh * r3m i din v 

X t CAfiF Fn l i ^ i . t . f , 1 r it, i , d . 

P jl . k a * L f I • r h , J , I d k . 11 et 4 a i 

i a ecp r w o14 . » . 4 . r 1 u,«, +. o. 

* .4 1 I , I . F ,n ■ 4 ■ L eLj] I »VhL A B I O 

1 t dff pm t it . w . r. r , i . * . u . a 1 d 

P.4 i\w*6 

34 D-er W N L,U,p r l ,e 

» . ! , k K * ,f .. 4 6 fc . J ■ , LI I ■ V«L F 1 ■ A 4 

F t 

IS DEF FN- « IS, ■ ■ - ■ - f .L . 4 4 V . d . 

P . f . I * . t . * . h . J.h ii rl 1 -VflL 1 4 * F ^ 

I f 

1 * MF Ft Mi.p.i .r, ) ,u.ifrl . 0 , 

p.p I .4 . * . v,h, j .4 L .n -!^L rt f <f ft 

* l 

i 7 CEP F N f q , * , ■ . r r 1 , u . -u . I, o 

ft , P . t . 4 , I , « UfliL M t r 7 

P * 1 . 4 . J riihrlffcitjlf I t t i ft 

i i 

191 OEF FN I l|,W..4 .t .! ,« iW.l .ft, 

P j * rl . J.. M,h,/.L r i r lf .V&L ' A 4 !> 

: 2 ft P-EF FN j I S K . M iF ,1 )UpU> k .b . 

p , * . | . # . I , * , N , j t , L ,11 i UN. I 1 • I I 

ft] ' 

Jl. FH i h« -4-f .r r y -m - .ik 

Jji.M.frf r k i# 1 L|UIA Mill 

31 per PM l I .Vrtl . I . 5 ■ 

P . * . ft P i.r,) R ll J J , I p L .if *|JL* L i 1 • A \ 

2-2 PEF FN m *i v- . f f|l , u d u . h, .ft > 

i.i.il ivnt Mill 

■ , n .h , j .* _ j- 1 -l4l M*it 

ftf i 

25 DEF PM dip -«'f r r r i ,u ,41 .l.e . 

P . I . i .4.1 rl . h , J . | , l , » I r^fiL i B I ■ 1 

2 ft PE r F FJ ft Cft . * . W . t , 1 , U . U . I ( ft . 

DEF FN ir^ i« ,H ,C , I -y d V , ■ .p 
■rl.l.t.r.f flftJl 

P , * .1 .4 . F . ft . h . i . I r t , j F -i>Ol 41 f I I 

fti I 

2ft DEF F+f ft i 4 . ■ , 4 d t P l , U j« , I , ft 

^«,t.fil.f.h.i.ft.4 r tR «m Mill 

31 MF Fh I Eft ,f r | ,7 , I .4 P U ■ I . 0 . 

S . * .1 .4. * *•■>. J ,* , L rl I -U*L 14 442 
J I 

ftl pftP FM 

.a.t 

31 fter fn vfi.«.i.r,L. 4 .iipi L i, 

P , ft ,i r 4, F.t.N, J , I 4 L r tl ll*r| 

° P a5 l DtF fn j 

ep 4ft i i 

3-i &EF Fn » E « .# r f , f , | .y .y . . r g , 
P , 4 , k ,4 . TT.A . j . ft , L , 1 f * vfr l m i i 
B# +41 A 

33 ftCF F» V Bi , v ,| , f . | * y ,4i , * ,ft , 

i.i.i, • . P .1 phjj.iiLti * % III 

«p I 

3ft fr£F ^N S Ift.V plpf ,1 .V■U ■ h j ft r 

r ,*r» k 4- r d f,h J .1.4,if «OAi iUii 


PPM) I 

3? Input Viigrti da L M/ilklf 
£ v in.MiL 41 ¥Lph-pP4Fl,Mf 

B . 4 1 . ft 

4ft UET £<ml-ft 4_rr tuvFiaft LET 

e- e r » * a / i 

ftft let ^*r*i-lM« 23437) ftffHii 

PEEN I?3ft2ftt 

ft L LET HfL4#vk D Xn t t il%f 1 1 P*i 1 
1 LB F 3 P i-l TO n<t If4 
113 INPUT " inlttfut* L4 frpikki 
e Ih if 4 LI tfl)k((«ri , I I 1 .Util 
Hi NEXT 1 

lift p|H y in.flt fi IHPUT RVi*rw 
a AfUr - * L <S )il iAHillll H .)it 
lift TP Ml 'no-' TrlEH &□ TO 17* 

m rr h|c 1 1 ii tA* t« oo to iis 

Pin 1 r jtf I p frl dTSBI DIN s 

lilfl] 

lie F0fl 1.1 TO n 

iftft IhPUT 4»I * 1 li) [ M"JH 
ft f 1. I . ft 1 < V 


PftlMT - 


■ 4 ■ . P 4 I ..I M I 
IBB NEKT h 
at* Fflrft 1-1 ? 


TO n 

IF tiitik then go to igc 

-- - .1 rthtS t Mfrp Tnth GC 


1T4 IF CChfft 

*;!«?> p Iftft*! i wc 


PO 

(Vlf 


t £V*F|-i**ftF , I 
-703A . Cf4#l A 

10 J to 204 

left poke ivirt- 147 U . f iifttj-top 
1 ^v*pi . ijitn>-■!*■» 

poke 1 ¥■ e f k - a , l 1 ift * a - i, e p a 
IP* r,CT «n l-| 

2PP FDO 1*1 TO fi 

m 

230 NCVY J 

240 NEXT * 

m gvvs,*?s* 

w* 


« LlEit TNEH od TO 37* 
E«n4-1 fr*4P - 


I ATOP T«EN ad 


2S3 

To 

J 7 p B DN.E i * 4 ^ 4 j 

00 T* 270 

J 75 Pmt lv|i i-K.ee 1 1 1 10*1 ■ t*P 3 

iss 18 

300 k-i TO 

3 )• k(T lEkltllLlaKII) 

ji$ feiTo 

»»vr, ul TJ4 5 M OQ to SS3 

3«aft tr j^-ai Then &o to ftioP 

s-oee Fpfi i-i to 4*1 

9-070 LET y I 4 . L 1 *4 * 4 ., I A *11 1 J . 1 ) 

ftOHB NEJCT k 

P04 K-^+l TO * 

ft lOO IF y fK^l -O THEN BP TP OS 40 
3102 LET 4 «vll<rt! 

ftiia fob n wl jo mi 
5 12* LET v rh P i I v If Ih i U 1 

BlSo^MliT i 

saSS 2cir s 

ftl|p Fjn %*f TO n-S 


ft?T* LET AtRifl- 

SiM^ttEKT'*? E " P 1 * 

42 S m!5t A 

ftftO* NE^fT 4 
ft?20 FOfl p»l TO Pi 

ftaai if ■yie,ps.* then oo to ilh 
? 5S* IP i ipi-^iip.ftf if sv rp ,oi 
5 34 0 NETT 4 
SOS* fiCTvON 

5000 IF k 44 1 H(M 50* TO 20* 

Atll FOP i *■! TO n 
•f*2 LET f f k p -t H 1 41 I kI 
6H3 WIT ■ 

ftOOi ir imUT An& fintvO THEH C 
0 3U* 

a*1-5 if £uk.4P« Ofl ro*l tmch bo t 
O 00 33 

0004 FEW 1-1 TO ft 
4*10 LfiT Hll.lllJAllll 
N- 1 F K 1 Mil 

sat js&t 1 11 kvtffll PlPfllliit 
kt ftPirro* coptfiMue 1 ^ _ 

0*33 IF CV|4 FO QB <v-l 'them M T 
$Q3-K LET a;w-S CL3 

POi* frLOT tB.ae* 0S«^ tOP.O Oifl 
u 4.195 Dn<KJ -200 H P DHAy 1,-13 

JmPvT Flit Off 44 14 4*e*ni 

(ffltt,V«l«r 41( |h{r#ttMP” .*1 4 

004 6 I^LTT PiKiOO ft Vffp PAH I 
ftp* 7 Input r 4 u ■ i r □ 41 e-w414»~,il 

■ v DIM- y l3<i|rvl PTn ilBAAViai 
r.flift I r [vfflul THEN CD To 009* 
eo«4 Dntuj t «IP1-1 ■-VIJ *200- L I#*H¥ 
-i) 44 w A A . L J fll, f * e 1 1 * 1 ft* ^ 

a. sr Cv*ft A Bikiv-l) Then CM3 T 

a 100 

«Oft* PLOT 2JB* I IV, -v*4i ta-ftft-r 1 Cfeift 
v- li t4 v a A , » + 1 ■ -Al ‘Vila 15ft / * phi) 

LET V I a I * 1 1 r LET m IHS-1 ■ jAl LUl I 
LET Gi+rj + i 

"ftlftft LET tit Lx A LZJ taiU^W. 

T*fl 

ftoee let vi wieftviftvieAti) 

Bft-70 LET i£u4 4 - ( wi ft ■ S 

l?!S 1? PiftpkfS THEN fld TO 4110 

« 3 f 1 bSe p *££ff&*i7F T £ ^ n - p L 

70*0 LET pppypt l *< 3 
TJOa ij p# iail tnCm tfT_|04i-i 

?8li 4rr£ 


TO 


i'Vil 

#r ... 

«T^ -al 

s:st kkt 


t nEN 


iS T rS 




vitk^ri 


iV <Ah t )** 


370 LPT ,14 

IPO IP j>.n THEN BO TO P30O 
30ft IF 0 <4-J . Fl -i“) 4 I* TnEN Cl 



0 TO 


in to Nil 

y In - % K A, I + y In --9 d LI ay In - j 


bM 

^123# NEXT t 

Ff>fl K *4. ■ 1 TO 4-1 


m 


IF rt THEN GO TO 


tui \%i rn 


eeit nutvoi 

in a * If 1 J" bo to a 

fl 1 1 O I NFUf C <7 Fl 9 K flu* 1",l t 

Olll X' I*i"nb THfH STOP 
fl112 CD TO 2 

OflftT LET vh.il**Fw ( IP Ilf UHl . 
M A 2) if I 21 .* 13 ) M (II. .a E4 I * I t OI . A r 
ft A * I I B } „ ■ IO ■ + r Eft! . n 1 7) 4 f t 7 ) . P I □ 1 
W ift) ,x 1 4 1 rr <«t ,* clfti *4 Hie* P n HU 
P a r l 1 1 1 11 ib<) ■ t 1 12-i ,M 1 ill * f e Hi „ 

■ i ]i ) k f rii5 .HtlftiPp rift] .* 11ft 1 k f I 
1 O A , ■ i 17J * r e 1 . ■ i » r r Iftl , P. L Ifl 

3 *f not , V ij|] *f lOti J »Fm [mil ,■ 
It) . P * 3 3 .V a 4 ) . P 13 J pi 14* , T I T a p I« 
I rl *Ol 1 H I 10I . 1 <11 I ,k I I 2• . H H13 a E ri 
I 14 A , ► * 163 P i I Iftl ,Tcil7P r F 1 1 ft A d p fl 
»P .-i2ftiJ1/dljl LET Pf^l-e^LET 

I r i ,4*1! *Jh ( Tp C1P .i Iff) , F Ell ,K 

) , I fl I .l(0r , 1 . c ? 1 | ft 1 . X A ft ) .III 

#) ,. I tf 1 „ j [lei. a Jili .niiA,i f 1*3 
P X i lot -A (171 r l 1101 - H ! 1*1 p ] fJtl A 
fl-f TyflH 

Oflift IF ftil IFN < IK 111 +*Hl) .1 p 2 l 
** I 2 I .1 111 *F [Of A 14P *■ 14) .1 193 ** 

A ft li ii Lft 1 II ( 0 ) 1 CT1 II I 73 „ 1 Ip) PH- re 

A ,1 10] -+H i«) ,| riftj 4 M lift! .0 1111 »y 4 
11) ,1 El*] *H 1121 P | H toi *k nil ,*41* 
1 *h 1 1+3 . t 1 101 -PAID) , a C 1ft I 4.1 311* . 
i 117) ii U?k ' ‘ - 

- h 2*F fP 


;!U4£, 


. ■> e k«-J *m I IDA , a 1103 ti R 
'20 1 lIllfEI! TufH 20 
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INICIACION 


r 


LA ZONA DE VARIABLES (II) 


Rofael PRADES 


El Spectrum olmacena tod as las variables con las que 
opera en on determinado espacio de la memorio. En esta 
segunda parte del analysis de la Zona de Variables os 
presentamos el resto de las tipos existentes: de cadena, de 
control de bucle, de matrices numericas y de matrices 
alfanurrtericas. 


La scniana pasada vimos c6mo esia 
organizada la Zona de Variables, asi 
cornu la description dctalluda de las 
Variables Numerical. Ah ora vamos a 
traiar el resto de los tipos pnsiblcs. 

Con tamos tainbien con un inicrc- 
sanle program;! del que, por ra/oncs de 
espacio, publicarcmos detaHadamente 
su funcionamicnto cn cl proximo nu- 
niero. 


Variables de cadena 


1:1 primer byte, de este tipo de varia¬ 
bles, tienc la siguientc esiructura: 


BYTE 

& 1 (3 |X X X X X 


hi nombre de la cadena vicnc deter¬ 
minado por el codigo complete del by¬ 
te: 


nombre=CHR$ (PEEK byte) 


Los dos siguientes bytes deicrminan la 
long it ud do kt cadena, el primero es 
que do monos peso y cl segundo, logi* 
eamemc, cl dc mayor, Cuando una ea- 
dena sc deline como vacia estos 
dos bytes estan a "ccrcT. 

hi valor de la cadena se cncuenira 
distribuido en los siguientes bytes. 


S0SJB HAM 
9010 CUS 


»CCK w 
*EEK » 
PEEK 
PEEK 
PECK 
PECK 



xervTfTipecK aa 

9010 L FIT pudiO 
9050 LET viriivfcfi 
9060 REM 

■$070 IF vmr%>M flN6 Pc 

ario90 THEN GQ TO 93.50 
9000 It PECK VBfl>>97 Rn[> PEEK, 

If£4*122 THEN CO TO 9190 
9090 It PEEK yjrs >=12§ AMD 
VifM-154 THEN QQ TQ 92*0 
9106 IF PEEK vIM >*161 AND 
l then co TO M50 
9110 IF PECK AND 

vAPS c -210 THEN CO TO 9050 
9130 IF PECK vtr»njf23 AND 
VAn<-250 THEN GO TO 9400 


EJEMPLO: 


LET C$«*F1N’ 


rsTi =‘ , c" 


70 


73 


78 


longitud 
3 bytes 

= "P* 
-T 
- “N" 



Variables de control de bucle 
FOR/NEXT 


Las variables de bucle necesitan mas 
bytes para almacenar la informackin 
correspondiente a sus limitesy al paso. 

La estrrictura del primer byte eslasi- 
guiemc; 


— 5 para el paso. 

- 2 para ei n." dc Imea. 

— I para cl n." dc scnlcncia. 

[in un principio, Jos cinco hytesdes- 
tinados para almacenar la informacibn 
correspondiente a I limite inferior, lie- 
nen cl mismo valor que e) asignado cn 
la correspondiente senlencia BASIC; 
pero segun sc va incrementatido el bu- 
clc este valor se va actualizando. 
EJEMPLO: 


BYTE 



|X X X X X 

f300 FOR t=2 TO STEP 4 


l a obiencidn del nombre puedecon- 
seguirse a pariir de ia expresion: 


| 2441 -128=116 31 "t" 


nombre=CHR$ (PEEK byte-128} 


Los dicciocho bytes posteriores. tie- 
nen la siguiente distribution: 

- 5 para cl Simile interior. 

- 5 para el limitc superior. 


valor 

limite 

inferior 





v m r 4 - e 4 l 


9160 
H > M 

9170 
t va r 
9160 

9199 

9200 

*220* 
92 30 
9340 
9250 

9260 
1 v*r 
9279 


PH I NT CMS* IPE EK Vtn I +' 
vtn 

LET pAib-PEEK {vafstll+PEEK 
i+2i*256+3 
GO Tf 

»EM _ 

PAINT CftHi [PEEK V|f} I 

LET p«JO*6 

f ° 1 i T itir'riVi aiinii 1 mi m 

PRINT cun t t PEEK V A r t - 32 1; H 

> "jviri 

LET paso*PE£K ? v in * 1J *PEEK 
i+aj #250+3 
GO TO 9050 


THEN 

r > ", 

viri 1 


PRINT 

PASS 


92 SO A EH 

9290 PRINT CHRf CPECK 
9300 LET PHP-V IT! 

9305 LET v| r 1 . win * 1 
9310 IF PEEK v| f 1 >120 
CMR* (FECK V*fJ-lS0) d 
GO TQ 9540 

9320 PAINT CHPf I PEEK 
9330 GO TO 9305 
9340 LET £AS&aG 
9350 GO 
9360 REN ^ 

9370 PRINT CHH# IF 

S O ,p r”) ,J ,Mri 

390 LET pj^OaPEEK iVin+lMPEEK 
(Viri *21*255*3 
9390 GO T O 9050 
9400 REM pjBM 

9410 PR IN * CHR* (PEEK Viri-IZSi. 
” B ~ r , ” > ,virj 
9420 LET PAID ■ 19 
9430 GO TO 9050 


v*rs-96t 
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i n un principio tendril cl valor 2; al 
final del buck', aleanzani cl in mediatu- 
menle posterior a) limile, 102 cm nucs- 
tro caso. 


Mmite 

superior 

( 100 ) 



La sigmente expresion permite avc- 
riguar su nombre: 

nombre=CHR$ (PEEK byte-32) | 

Los bytes poslcriores tiene n la si* 
guiente distribution: 

2 para la cantidad de bytes ocupa- 

dos. 

— I para el numerodedimensioncs. 

- 2 para I os va lores de cada una dc 
las dimensions 

- 5 para Ios valores dc cada uno de 
ios cte memos. 

EJEMPLO: 


Variable* de matrices de codena 


Las variables dc malriz de eadena sc 
almacenan de forma similar a las nu- 
mericas. Cuando se define una matriz 
de esle lip«, el area correspondientc a 
los elementos se reliena con el codigo 
decimal “32” (espacio), 

El primer byte tiene la siguiente es- 
tmetura: 


BYTE 

1 1 0 IX X X X X 


DIM s(2.2) 

LET S(1 t 1)=3 
LET S(1,2)=-20 
LET s(2 f 1)= 2 
LET s(2 t 2)=5 


Para conoccr su nombre, uiilizar la 
siguiente expresion; 


nombre=CHR$ (PEEK byte-96) 


pl47l -32=115 = “s" 


EJEMPLO: 


25 

longitud 

DIM d$(4,5) 

0 

25 bytes 

LET d$(1}=“pepe" 
LET d$(2>=“juan“ 


| 2| dimensiones (2) 

valor 1.* 
dimension { 2 ) 

valor 2." 
dimension (2) 

valor 
primer 
elemento 
(3) 


2 

0 


2 

0 



|~1961 -96=100 = "d* 

longitud 
25 bytes 

I 2\ bidimensional 

valor 1 * 
dimension (4) 

valor 2 * 
dimension (5) 




. 


/ 



pa so 
(4) 


44 n.° linea 
1 44 + 1-256=300 


2] sentencia (2-1 =1 > 


Vorioblet de matricai mime rj cat 

El byte primero de una variable ties- 
linada para almaccnar los dates de una 
matriz o array numerica, tiene la si¬ 
guiente estructura: 

BYTE 

Ta 0 |x x x x x~ 



valor 

segundo 

elemenlo 

(- 20 ) 


236+255-256=65516 
65516-65536=—20 


valor 

tercer 

elemenlo 



( 2 ) 



valor 

cuarto 

elemento 

(5) 



= “e“ elemento 
= "P" 

= “e" primero 



= T 

= “u" elemento 
= “n" segundo 



= elemento 
= "’ tercero 


Y asi sucesivanicntc. 
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UTIUDADES 


FHjurft 1: Forma to da una dim da pantalla con PRINT-4 2. 


Ricardo SERRAi WlGGE 


Para casi tod as las apticaeiones que no sean juegos, la 
pantalla del Spectrum se nos queda pequena. fn este 
arKculo presentamos un programa que aumenta la 
capacidad para textos de la pantalla, y que podemos 
utilizer focilmente con nuestros propios programas en 
Basic y en Codigo Maquina, 


La pantalla del ZX Spectrum sierrt- 
pre irabaja cn modo dc alia resolution. 
Para que pod am us escrihir text os en 
ella, la ROM coniicncdnasubruiitia dc 
impresion (RST #10) que escribe los 
caractcrcs pixel porpixel en una matrix 
dc 8*8 puntos. 

No podemos cambiar cl lb rm a to gra¬ 
ft co de 256* 192 pixels, pero si es posi- 
ble comprimir los caracteres g i il izando 
otras matrices 4*8, 5*8. 6*8 > 7*8 que 
nos dar;in 64,51.42 y 36 caracteres por 
tinea rcspcctivamenie. 42 caractcrcs 
por tinea son un buen coni pram iso en- 
tre densidad y legibilidad en una panta- 
lla dc TV' normal. 

Para poner cn marc ha cstc proyecto 
hubo que abordar las sigu ionics dili- 
cultades; 


# Disebarunjuegodecaracte- 
res nuevo que utilize una matrix 
6*8 

* Los nuevos caracteres a vo¬ 
ces se solapan con dos anti- 
guos. Esto ocurre con los ca- 
racteres que ocupan las posi- 


C<0nesTAB(4*n+1)y TAB(4»n+ 

2) (ver figura 1), 

• La subrutina debe soportar 
todo el juego de caracteres del 
Spectrum, meuidos los grAfi- 
cos de bloque, que se generan 
a travps de un pequeAo aigorit- 
mo. y los grdficos definidos por 
el usuario. 

• El programa tiene que fun- 
Cionar correctamente en todos 
los canales de salida del Spec¬ 
trum. incluido el de la impreso- 
ra ZX o compatibles. 

• Todos los caracteres de 
control del Spectrum han de 
funcionar como de costumbre. 
Esto oblige a que los atributos 
se tengan que imprimir dos vo¬ 
ces si un car&cter nuevo (6*8) 
rebasa la frontera entre dos an¬ 
tiques (6*8). 

El resultado de estas consideracto- 
ncs ha sido una subrutina cn Codigo 
Maquina, que se parece mucho a la ori¬ 
ginal dc la ROM y que comienza cn la 


direccion 63610, pero unavezaticrados 
los flujos dc los canales, como explica- 
renios mas adelanie Se utiliza igual 
que la amigua ruiina de impresion me¬ 
dian tc cualquicr variants dc la senten- 
cia PRINT del Basic o mechanic la ins- 
truccion RST #10 del Z-80 con el regis- 
tro A contcniendo el ca racier a impri¬ 
mir. 

El juego dc caractcrcs comienza en 
la direccion 64600 y ocupa 768 Bytes. 
Fs posible tenor varios juegos do carac¬ 
teres simultaocamcnte en la memoria 
y realizar la conmutacidn entre ellosai- 
terando la variable del sisicma CHARS 
como acostumbramos a hacerlo con la 
vieja rutina de impresion. 


dpo 

CArtCt&r 


(3 paia 4 cjirACl4fp4) 


Lorn lipos i|yc|M imprimon en uira pasada, pero Loft Upas b| y d> precisan el doW* 
de accwos e memafia y 2 Syles de atntmtoi 


Linee da panlaNa can la fylina de impc e*idn normal 
CoHunww: 0 I 2 3 4 5 

(S POSN) 33 32 31 30 29 28 


Caricter S*S con sus Atnbuios 


bnea da pantalla con la ruiina PWINT-4S? 

Columns 0 12 3 4 5 6 T 

(SPOSN) 43 42 41 40 39 38 3? 36 

1 i ~ 

i i 

l i 

> i i 


42 CARACTERES 
POR LINEA 
PARA EL SPECTRUM 
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PRINT-42 para aplrcaciones de textos, 
cn las que se sucle trabajar casi siemprc 
con un mismo color tie fando. Unica- 
mcmc hay que rciniciali/ar el progra- 
ma cad a vez que se borra la pantaila 
con CLS, CLEAR o RUN, ya queestas 
sentences Basic vuelven a tomar los 
valores iniciales para los canalcs «K», 
«S» y «P». A estc cfccto el programs 
Demosiraeion de PRINT-42 comiene 
la subruiina La subruiina 5000 

vuelve al mode) normal de 32 caracteres 
por linea, permitiendo «displays*> mix- 
(os. 

Examinando c! programs demosira¬ 
cion sc puede vercon claridad la forma 
mas adccuada dc utilizer PRINT-42 
desde el Basic. Por ejempio vemos que, 
despues de un CLS, se hace un GO 
SUB 4000 para activar PRINT-42 y 
cambiar cl juego dc caracteres. No obs¬ 
tante, antes dc imprimiren pan la I la he- 
runs dc lljar las nuevascoordenadasdc 
referenda mediantc PRINT #n; AT v, 
0; o PRINT #n;TAB0, ya que CLS las 
inicializa in cor recta me me para la nue- 
va rut ilia dc impresidn. Para la impre- 
sora esto se haria con LPRlNT TAB 0; 
despues dc un CLEAR o RUN. 

Veamos ahora como se puede inie- 
grar PRINT-42 en un Programa en Ba¬ 
sic que vayamos a disenar, Primera- 
mente nucstro program a ha de rcservar 
sit it) para la subruiina en codigo ma- 
quina median le la instmccion CLEAR 
63609. Despues puede cargar la subru- 
tina con LOAD w " CODE 63610.1758 
(se habra grabado previamenic uiili- 
zando el Cargador Universal de codigo 
mdquina). Para que podamos activar y 
desaclivar la rulina de impresidn 
PRINT-42, es prcciso que nuestro pro- 
grama en Basic conic ngu las subrutinas 
4000 y 5000 del program a demosira- 
cidn, Para quien le resulie molesto to¬ 
ner que incluirestas subrutinas en Ba¬ 
sic es posihlc susliluirlas por dos pe- 
quefkas subrutinas equivalents en cd- 
digo maqutna. No obstante, cs mas 
sencilla la primera so!uci6n. 


Con PRINT-42 la capacidad de texto 
dc la pantalk del Spectrum aumentu 
cn un3l' K U, pcrola impresidn cs un 33 u i> 
mas lenia, ya que algunos caracteres y 
susalribuios se han dc imprimiren dos 
pasadas (figuru l), 

Desde e! Basic se trabaja exactamen- 
te igual con PRINT-42 que con la ruli¬ 
ng de la RUM. PRINT #n. LPRINT tf.n 
LIST #n, LUST #n. fundonan con la 
misma si max is que de costumbre, salvo 
TAB y AT que ahora Began hasta la co- 
Lumna 41. A vcccs puede ocurrir que un 
caracter tenga dos colorcs dc fondo dis- 
tintos, puestoque se cncuenlra en 9a fron- 
tera de dos caracteres antipuos. De to- 
dos rondos, nornnilmentc usaremos 


_ lot Mnnjw del Spectrum 

Veamos ahora con dctallc como fun- 
cionan los canales, que es una parte 
muy poco con odd a del «$islcma opera 
tivo» del Spectrum. Un canal es lo que 
sc suele denominar en olros sistemas 
operatives un conjunto de «dcvicc dri¬ 
vers** (subru li nas con troladoras de d is- 
posttivos dc entrada y salida). 

El Spectrum conocc 4 canalcs: «K», 
«Sj>, « P*> y <iR» que control an la panta- 
IIn inferior y el teclado. la pantaila prin¬ 
cipal, la impresora.y el WORKSPACE 
rcspectivamentc. Con el interface 1 se 
le ahaden los canales «N», «T», «B» y 
<(M». Podcmos direccionar la ent rada o 
salida hacia un delcrminado canal, aso- 


ciinaole un flujo («streami>), que van 
numerados del /Alai #15. Normalmen- 
tc los flujos #0, #L #2 y #3 van unidos 
a los canales «K», «K», «S» v «P», pero 
podcmos alterar esias asociacioncs con 
la sentencia OPEN #. La clave de cste 
mecanismose encuentra en hi zona dc 
memoria STRMS de las variables del 
sisiema v en la zona comprendida en- 
tre (CHANS) y (PROG). Las liguras 2 y 
3 muestran su estructura con details. 

La tabla de canales es la zona de me- 
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Figure 2: tat>la de flujos de las variables 
del sisloma con sus vstores Iniciales. 


USTADO 1 


IE RUn PAINT-4J2 DEMD 

och 10 Picirdo yn^t 

30 REM Cfratlcm EFtSftRV 
40 oORoeft i Stapes i ink q e 
LEHR 63609 

LOAD CODE 636le 
66 &EM DEMD 

70 CLS &0 SU6 Me PfllHT BO. 
AT 0 0, AT ( r 0 T 

se PRINT RARER 4. in* 4, TLASH 
1/ rH- ru A3K 6, Ei t O (1 Ufti". 
6RICHT 1, FLASH I. IWVEtiSE 1, 
dcio) xc #cipr iHyEASC e, plash 

e. &eio«T 0 ,- paper t jhk 

I P-. IN^ 3NH 4 . '' 1" 4 INK 

6. NT ' ; ink. 4, - , Ink 5,4. I 

HK ■, PARER *■ INK O. FLASH 

i L 7 H ? V 


90 PRINT PO RARER 4, 1*4* 0, 


LASH 1 


All"? BRIGHT \/ FLASH ' 1 L & INVERSE“ 
I, d^hOitraciDfi " . INVERSE 0, W 
LRSM 0 . BRIGtfT 0 P 1 7 PA 

INK ij “’P” . INK INK, 

INK INW 4 . 3 


FLASH 


PAPER 7 


INK s a * 
INK 0. F 


INK l, h | PARER 4 . 
LASH 

160 p i)R n-O TO +1 


. LET J-W- LOI X 

PRINT HT 2 r n;*,AT 5l r 


FOR TO 

ME XT n 

for noa to 

p “ F next n 


NEXT n 


NT C IWies 
6.1 NEXT fi 

116 PRINT AT 1 r 0 r 
143 PRINT CHR| n . ■■ 

GO SUB 330 
130 RAIN? AT 13.6. 

1*3 PAINT ChR'K 

146 GO sue MO 

ISO FOR ■«0 TO 10 FOR n-O TO 4 
1 %.ET #wn-10*INT i n y 10 l PPTMT 

OUE* t,RT 2 ,n,* r mr 21 K r*,* NEXT 
6. NEXT * 

160 CLS GO SOB 330 PRINT AT 
0.0 

170 LIST 4000 
1B0 FOR n-® TO sec 
100 P0fcE 2 34f# > MS 
260 GO SOB 330 LIST 2 S0 
310 FOR n.0 TO 5O0 NEXT to 
330 GO TO 66 
330 PfiUSE 0 
340 STOP 

4000 REH In i £ i i f i X* C ji 6ft 

4010 LET r h j ni *FEEK 3 3631*356*PE 

EK 3363* 

4036 FOR MChiftt TO STE 

P 5 

4030 IF fi ( JChJHl # 10 then POKE FI . 
iSB POKE ft+1.340 
4040 NEXT JI 

4050 REICtlVlf ftyiVO JUtSR 4t 
cine terti 
4060 POKE 
Si 

4070 RETURN 

5000 REH CDfl*{l*r *446 OftfF 41 
S010 LET (hifii -PEEK 33*31 *3S6+PE 
Ek 23632 

7-3x 0 FOR ft *C K*fii TO eft in t #15 STE 
P S 

S030 IF ntiZtoanalO ThEn POKE n, 
34 4 POKE 
S040 NEXT ft 

SOSO PEN diitclivf r nuivo jute* 
4C C*r*C Ti rli 

S060 POKE 33606.0 POKE 3360?,60 
5070 RETURN 


23666.66 POKE 3366?.3 
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UTIUDADES 
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moria apuniada por la variable del sis* 
tenia CHANS. A tada canal le corres* 
ponden 5 Bytes, Inicialmemc hay 4 ca- 
nalcs. No obstante podemos ineluir 
mas canalcs, anadicndolos al final dc la 
tabla. tSi haccmos eslo hay que tener 
en cuenla, que hay que desplazar wpara 
arriba*> todo el Basic un determinado 
numcro de Hytes, actuali/ando todas 
las variables del sislema afectadas por 
el eambio! Los dos primeros Uytes de 
cada canal conticnen la dircccion dc 
comienzo de la subrutina que controla 


Cap* 

Vriir [Hi] 

Ksalre uthnntnarcuil 

|CHANS] tnlrada 

F4 09 

PAINT OUT 09F4h 

Sabda 

A8 10 

KEY INPUT 10A8h 

Nomhre 

49 

to 

Fnirada 

F4 09 

PRINT OUT 09F4h 

Ssiida 

C4 IS 

ERROR J 1SC4h 

Nomhre 

S3 

iSs 

Entrarfa 

91 OF 

Ano-CHAR OFBlh 

Salida 

C4 15 

ERROR J 15C4H 

Nomltre 

52 

-R> 

Entrada 

Ff4 09 

PRIN1 001 09F4h 

Saints 

C4 IS 

ERROR-J 1BC4h 

Nomhre 

59 

iP* 


80 

Marta Imal de la 
tabla! 


Figura 3: Tabla da canalea del area de 
memoria CHANS con loa Canales del 
Spectrum sin Interface i. 
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cl disposilivo dc salida, asociado al ca¬ 
nal Los dos siguienics conticnen la di* 
reccidn del disposttivo dc entmda, fo- 
Uis direccioncs se alitiacenan cn cl for- 
mato del Z-80: primero cl tiytc menus 
significative) y dcspucs cl mas significa* 
tivo. Si un canal cs unidircccional, se 
loma la suhnitina de LRRQR-J on sus- 
titucidn del dispositive que fa1iu t para 
evitar que cl sistema se pueda quedar 
colgado. Por ello la sen tend a INPUT H 
2;A da esc error. Por ultimo, cl quinto 
Byte comiene el codigo ASCII del 
nomhre del canal en maytisculas. 

Como s61o hay un ntimcro linito de 
flujos (16). cl Spectrum ticne un espa- 
cio fijo rcservado para cstos datos: 32 
Bytes 11 am ad os STRMS cn cl area de 
variables del sistema, A cada fiujjo Ic 
corrcsponden 2 Bytes. F.l primero dc 
cllos conticne cl codigo ASCII (ien 
mayusculas!) corrcspondiente al nom¬ 
hre del canal al que esia asociado dieho 
flujo. Con csto seria suficicntc. pero 
para agitizar la indexacion cn la tabla 


dc canalcs se Ic anadc un Byte, que 
contieno un dcsplazamicnlo. Con 
(CHANS)-l+dcspiazamiento obten* 
dremosahorala di reccidn de comienzo 
del primer Byte dc I os datos del canal 
Con un desplazamiento ccro sc indica 
que cse flujo esia ccrrado. 

A parte del metodo vislo en el listado 
1 hay otra forma dc activar PRiNT-42 y 
que manliene la inicializacion aun des¬ 
pues dc CLS, CLEAR o RUN. No obs¬ 
tante, sigue siendo necesario volver a 
fijar las coordenadas de referencia des* 
pues dc cjecutar cualquieta de estas 
scmencias Basie, lisle metodo alterna¬ 
tive consistc cn defintr uno o varios ca¬ 
nal es. Dcfinimos, por ejemplo. un canal 
que llatnamos «A*> que tome como dis* 
positivo de entrada la rutina de leclura 
del tcclado. y como dispositivo dc sali- 
da la subrutina PRINT-42 (punto de 
entrada 63900 >, A hora, media me la i ns* 
truceion OPEN #2,«A» podemos re- 
vertir la rutina de impresion normal ha- 
cia PKI NT-42. 


ALGUNOS DATOS DC IMPORTANCE 


Esia rutina imprime 42 caracterea por 
tinea, soportando todos los caracteres de 
control del ZX Spectrum. Para inicializarta y 
conectar el nuevo juego de caracteres 6*8 
GOSUB 4000. Para volver al modo normal y 
desconeciar cl nuevo juego de caracteres; 
go sue SO0O 

RUN, CLEAR 8 CLS reinicializan el mo do 
de impresi6n de S2 caracteres por tinea, pe¬ 
ro el juego de caracteres permanece activo. 
UbicaclOn de la rutina: 63610 
Numero de bytes: 890 
UbicaciCn de juego de caracteres. 64600 


Numero de bytes: 768 
Numero de bytes total (rutina + caracteres): 
1758 

Podemos obtener la direcciOn que octipa 
un de term in ado cardcler con la formula: 
64344 + 6 * CODe 'Caracter". 

Generacibn del eddigo objelo con el lista¬ 
do 2 y el cargador universal de C&digo MO- 
quina: Qumo e n la 4Q 8<tQ SAV E ‘p rim 42’ 
CODE 48.9^0,1758 

No olvidar, en la lines 50 del listado 1. 
LOAD ‘ ' CODE 63610 

















El arte de rotular 

BRADWAY SOFTWARE: 
LETTA-HEAD/DUMPY 

Si tienes una impresora de matriz de puntos con 
posibilidades graficas. estas de enhorabuena; 
estos dos programas son justo lo que necesitas 
para sacarfe el m^ximo rendimiento, 


Nos Jlega desde Inglalerra 
la produccion de una pe- 
quefia empress de software, 
desconocida aun cn nues- 
tro mercado. bajo la lorma 
de dos programas de utili- 
dad para emplear con im- 
presoras matriciales. 

En primer lugar, bajo el 
nombre "LETTA-HEAD* nos 
presentan un programa di- 
sedador de cabecerasyeti- 
quelas, aunque describirlo 
asi. lal vez no de una idea 
cfara de las enormes posibi- 
lidades de esta excelente 
herramienta de trabajo 

Poduamos decir que 
■LETTA-HEAD- permite ha 
cer todo lo que se pueda ha- 
cer con letras... y algo mas. 
De en trade, y para que nun- 
ca nos quedemos cortos. el 
programa mctuye nada mo¬ 
nos quo 25 juegos de carac¬ 
teres diferentes que se pue- 
den cargar de uno en uno o 
en bloques de cinco juegos 
Siempre hay quien no se 
conlorma con 25 lipos de le- 
Ira diterentes, si es lu caso. 
la cinla incluye un -editor de 
juegos de caracteres* que te 
permitira crearle letras a lu 
medida. 

Una vez elegido et lipo de 
letra que vamos a utilizer, 
podemosampliarla horizon¬ 
tal o verlicatmente hasta 9 
veces, poneria de lado e. in- 
cluso, -boca abajo». Exisle 
un juego que permite escri¬ 
be con "irnagcn de cspejo* y 
dos |uegos con letra -cirili- 
ca» para escribir en griego 
iio en ruso!' Ademas. si tie¬ 
nes una impresora -Star Gc - 
mini*, puedes volcar cual- 
quiera de estos juegos de 
caracteres en la RAM de la 


impresora y que los utilice 
co mo los suyos 
Tambign permite "recua- 
drar una zona de la panla- 
lla, trazar lineas. circulos o 
arcos para componer cabe- 
ceras de folios, membretes, 
logos, etiquetas. etc. Como 
dctalle curroso, hay una op- 
cibn que nos permite dise- 
Aar las etiquetas de cues- 
tras cintas de cassette; para 
ello, se recuadra una zona 
de pantalla con la forma do 
una de estas eliquelas que, 
cuando la copiemos en im¬ 
presora. tendra el tamaflo 
justo para recortarla y pe- 
garla en una cassetle 
Otra opciOn nos permite 
numerar auto mat icamente 
una serie de hojas, delimi- 
tando un lugaren la cabece- 
ra donde se irgn imprimien- 
do los numeros conseculi- 
vos que el propio programa 
se encarga de ir incremen- 
tando 

' Los autores hap pensado 
en todo. y -LETTA-HEAD-* es 
compatible con, pr£ctica- 
mente. todos los perifgricos 
del mercado. El pograma 
principal puedetrabajar con 
cassette, microdrive y disco 
' OPUS-, y en la misma cinta 
se incluye una versibn espe¬ 
cial para -Waffadrive*. Se 
puede indicar ai programa 
el tipo de interface de impre- 
sora que se va a utilizar; da¬ 
do que el programa es de 
origen ingles, no incluye en 
su -menu* el interface "ln- 
descomp» (uno de los mas 
extendidos en Espaba), por 
lo que. quienes utilicen este 
interface, deberan seleccio- 
nar el -MQREX (centronics)* 
que irabaja igual 


Por ultimo, -LETTA- 
HEAD- permite cargar y sal- 
var el diseno realizado. en 
cualquier dispositivo de al- 
macenamiento, comp una 
"SCREENS-, con lo que es 
posible incluirlo en un pro¬ 
grama nueslro. o mezdar 
los disehos de un programa 
de dibujo con los caracteres 
de - LETTA-HEAD", 

El segundo de losprogra- 
mas, -DUMPY" es un ..pro¬ 
grama para hacer progra¬ 
mas", Permite disenar ruti- 
nas en cbdigo maquina para 
volcar pantallasen impreso¬ 
ra, expandiendolas, con- 
trayendolas, e incluso, som- 
breAndplas para simular los 
colores. Consta. basica- 
menle. de una «bibiioteca" 


de rutinas preescritas que el 
programa se encarga de 
combiner para crear una ru- 
tina de volcado a nuestra 
medida Podriamos decir 
que se trala de un autbntico 
"compilador" de rutinas dc 
COPY 

Los cinco bloques. de cm- 
co juegos de caracteres ca- 
da uno. estan grabados por 
la cara -B de la cassette de 
forma que podras usarlos en 
tus propios programas. 

La direccibn de estos 
magnificos programadores 
es: 

Bradway Software 
33, Conalan Avenue 
Sheffield 
S17 4PG 
ENGLAND 
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IKUESTROKICft 


Spectrum, como lider, marca un nuevo hilo en 
la historia de los ordenadores famil lares, 

El Spectrum 128. 

Gran capacidad de memona. Tbclado y 
mensajes en castellano, teclado independiente 
para operaciones numdricas y de tratamiento 
de textos,.. 

Sinclair e Investronica han desarrollado una 
autentica novedad. En ntngun lugar del mundo, 


salvo en los Distnbuidores Exclusivos de Investronica, 
podr^s encontrar el nuevo Spectrum 128. 
el primero en tener lo ultimo 

SPECTRUM 128. NOVISSIMUS 


investro nica _ 

Tbmis livffrL ££ Cvnp.M 

m mm as jo ^ m j tit & st . 211 s si 

m&x IYCO E 09022 B*fraloiu 
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*Gran coiondo de grdtiCos** 


* Positivo: El movimrenlo es 
sufieientemente bueno, los 
graficos rienen mucho colon- 
do, quizas lo que hace al juego 
masalractEvo Es unjuegoinuy 
adictiuo y la curiosidad aumen 
Ea cada vez mas Hay deialies 
muy simp£liCOS y el sdnido e$ 
estupendo 


• Positive; Es on programs 
Ponoc impE-ra el colory la&XC.C- 
lente cattdad de sus gralicos y 
movirruentos El paso de panto- 
llas es muy bueno. al principle 
suena una- musica muy bien 
realized#, El programs imprime 
una nola de humor con nueslro 
simp&tico personage y su lorma 
de moverse cuando se cae si 
suelo 

* Negative: Es lremendamen- I 
le clitic il y hay que lener mucha 
paciencia para acabarlo Es on 
programs hecho para quedar- 
se mochas horas (renteaP orde- 
na dor. 

Puntuacidn: 9 

JAVIER REDONDO 


* Positive; M&mtone la Ongi- 
naiidad de las aventuras ante- 
nores. innovando mo vim centos 
como por eiempto el nadar. los 
gralicos en su eslructura son 
parecidosa los oiros. pero con 
delaiies muy Iropieaies El mo 
vimiento es excelenie y el som- 
do esta mejorado 

• Negative: Sincere me file, 
creo que se han pasado en difi- 
cuMatf 

Pumuacidn^; 9 

GORKA POLITE 


Una idea genial 

* Posihvo; Los graficos son 
maravillosos asi como el move 
mienio, que escasi perfecio La 
mu area del comie 020 y los 
electos del sonido estan muy 
bien realizados La idea es ge¬ 
nial y una cosa cunosa es la de 
poder oambaar decoiordelper 
sonaje 


nfldicton y Qfrgmatidad a rope*- 

* Positive: La pantalla de pre 
sentaCiOn y los grafreos, sin ex- 
cepcion son le no menaces El 
tratamienlo del color es exce- 
lente y no digamos el movi 
mienlo y el sonido que son de to 
mas llamativo L+. adiciGn, una 
vez metidos en el juego»y la on- 
ginaltdad son muy grades 

• Negalivo La SuperposiciOn 
de colores del personage cen¬ 
tral (Wally) con el resto dc tos 
graficos rosuiia algo moiesto 
No tie ire muchas pantallas 

Puniuacton: 9.6 

jo se CARios mm/ 


THREE WEEKS IN PARADISE 

Wally sigue haciendo de las suyas en esta 
ultima creacion de Mikro-Gen que no por 
recordamos a las anteriores es peor. Pero 
como en esta ocasion la critica no es cosa 
nuestra, cedemos la palahra a los Justieieros.. 


"Presentec/Qn recargada^ 

* Positive: Los gralicos, el mo- 
virmenio y el somdo La idea del 
luego es haslante original, al 
igual que la adiciftn Eselmejor 
de la saga de Wally ■ 

* Negativor La presentation, 
por estar muy cargada Es un 
juugo delicil ya que no corvsi- 
ques en contra r la entrada a 
nuevijs pan ca Has 

Puntuacion: 9 

JUSTQ SOfUA 


• Negative: Ui drficullad es al¬ 
ts porque iienes que enconirar 
el objelo preciso para pasar al 
gunas pantaMas que pueden 
ser dec 1 5ivas para conseguir 
nueslro objefivo. No es un lue* * 
go muy original porque se pa- 
rece al Herbert s Dummy Rum 
Puntuacion: 9 

PUfUFtCAClQN HERNANDEZ 


*Un Loque de humor - 


• Negative: Los ^tributes se 
mezcian con demasiada fre- 
cuencia 

PuntuaciOn: 9 

ECO JAVIER VALERO 


■ Srgue sientfo 

« Positive: Los gr&ticos ^on 
excepcionales y el mcvrnniento 
muy suave E$ un |uego leem 
camente perfecto La melodic 
quo aparece durante el es gc* 
niaL 

• Negative: Enorme ditiCuitad, 
no es muy original ya que esta 
basado en los demos juegos de 
Wally 

PuntuaciOn: 6 

dUA MfNfNDEZ 


-Sontdo pprtecto- 


■fxcesive dJ/iCuifad- 


* Positive: Los gr^licos y el 
coiondo son excelentcs y ol 
movimiento. adem^s do lefier 
calidad, es muy gfacsoso El so¬ 
nido es perlecto y es un juego 
muy original 

• Negative: La misidn es muy 
dificil de reafizar 

Punluapipn; 8 

DAmi CO N/ALEZ 
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MICKOBASIC 


Rohe/ Prades Hob by Press, S A 

328 fxxj/nns 

Iras multiples petitioned tic I os 
lecture* de nuestr.i revist.i que, por 
algun mol(vo, no habfan pod i do se- 
guir asiduamentc io% capiiuto* del 
voiced unable wCufso tie BjsiC». que 
scniartalnicnlc hem os induidn du- 
ranlo lo* numeros I at 4Lbemtisde- 
ddidu publiitar la edition complclii 
dc todos cllus en forma de librti. 

La Cibra estj en tut a da a lodas 
aqucllas personas que. sin lencrcu¬ 
rt odmientos previos detidan apron- 
dor dc forma alitodidacUi el lenguajc 
BASIC 

I ns pun [os mas deslatahles dc es- 
ta obr.i son 

Dcdieacion muy espeeifiea a I 
H \SK7Sinel.iir. eon aplicaciones 
concreuis \ description dctaltada de 
cada unu dc Ids comandos que lo 
componciv 

- No se neeesTla ninpin (ipo de 
experience ni cnnocimicntos es- 
pedlicos previos. Los capttulus es- 
Ian estrticturados para que el gradu 
de dificullad y aprendi/aje scan pro* 
gresivos 

Cada uni) de tos capitulus csla 
profusamemc ilustrudo con ejem- 
pi os demosinttvos > aplicackmcs. 
Nunw sc hah I a dc conecpios que no 
hay an sido aittcriormcntc explica- 
dos. 

Edition a lodo color, lo que no 
es on absolute habitual cn este tipo 
de obras. 

Sin nmiiuna dmla, se train del mas 
eomptelo eompendm que se ha pu- 
hlicado sobre el BASIC dc Sinclair, 
sus pcculiaridades y aplicacioncs, 
tanto de iuegos eomo tie uhlidndcs. 
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WEST BANK 

Ricardo Jime¬ 
nez Bet o I a nos envia 
desde Aguilar dal Rio un truco 
verdaderamente interesante y que ha¬ 
rd las delicias de muchos aficionados 
a este emocionante West Bank 

tonseguir uidas infini- 
sm necesidad do inlroducir 
ningun cargador ni ningun Poke Sim¬ 
ple me nie con pulsar simultaneamen- 
le las teclas: 

T V 

Y e 

G SPACE 

H O 


Pero toner cmdadode lecieariasto- 
das a la vez, puesto que si no pulsais 
la lecla de inicto f05 a la vez que las 
demds, todos vuestros esfuerzos ha- 
br&n sido en vano 


POKE 53922,0 

Supongamos que ya sabreis corno 
se meten los Pokes en losprogramas. 
pero por si aim nooshabeisenterado. 
OS to repeliremos por ante pen ultima 
vez. Teclear MERGE"" y poner en 
march a la cinla. Cuando aparezea el 
mensaje O K. inlroducir el Poke mme- 
diatamente antes del RANDOMIZE 
USR Despues dark; al RUN y seguir 
cargando la cinla 
Gracias, Oscar Garcia Suarez (Ya 
creias que nos ibamos a olvidar de ti, 
ieh?). 


GVEOSCOPF 


Cuantas voces no habreis deseado 
que apareciera este suculento POKE 
en esta pagina Pues aqui lo toneis iEI 
Poke de las vidas mltniias del Gyros¬ 
cope! 


joystick, ponlo hacia arriba (T) y man- 
ten apretado el botOn de fuego Po¬ 
ores darle varias vueltas al marcador 


INTERNATIONAL KARATE 


Esto mas que un truco es el descu- 
brimienio publico de un ligero fallo de 
este buen programa International Ka¬ 
rate. Si pulsas simuKaneamente las 
S. te iras cargando sin nin- 
esiuerzo a cuantos nvales se in- 
terpongan en tu camino Vamos, ique 
pod ras estar toda la noche matando 
chinos? 

Si esto de pulsar dos teclas te resul - 
ta demasiado complfcado. coge tu 
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FLOPPY DISK INTERFACE BETA. MANE/O DESDE BASIC 


Rafael PRADES 

En articulos anteriores se explicd fa forma en que se manejaban los ficheros, 
almacenados en un diskette, mediante comandos directos del D.O.S, 

En este otro veremos c6mo incorporarlos en nuestros programas BASIC. 


Cualquier comando del 
D O S. puede incluirse en una 
lined de programaciOn BA¬ 
SIC. siempre que lenga una 
esiructura similar a la que se 
mueslra a conhnuacibn, por 
ejemplo, con el comando 
■CAT-: 


20 RANDOMIZE USR 
15363;REM:CAT 


La llamada al D O S- se ve li- 
geramenle modilicada, ya 
que en lugar de hacerto a la 
direcciOn 15360 (3COO 
Hex.), se realiza a la 15363 
{3COS Hex.) 

El comando -REM* sirve 
para pode red ifaralgu nos co¬ 
mandos del D O S que no son 
reconocidos por el interprets 
del BASIC, como por ejemplo 
el salvar programas en cOdi- 
go maquina con tres pardme- 
Iros o los de seieccidn de uni- 
dad: ejemplos 


SAVE “deep” 
40000,255.40100 
•”C:" 


ya que el sislema operativo 
iqrora lo que hay a continua- 
clOn del -REM-. dcnlro de la 
misma lines- 

A continuaciOn, debe edi- 
tarse el comando del D O S. 
deseado. Este debe ser el ulti¬ 
mo dc la llnea, ya que si bien 
al editarla no darla error, por 
el contrario al e(ecutarla apa- 
receria el mensaje de error: 


C Nonsense in BASIC 


esie error lambien se visual! 


za si la sintaxis del comando 
no es corrects 

APUCAC/ 0 NE 5 

Veamos a continuaciOn un 
par de aplicaciones sencillas 
que aclaran un poco mas la 
ulitizaciOn de estos coman¬ 
dos desde BASIC: 

a) Pa&ar un programa BA¬ 
SIC de cinla a diskette. 

Mediante comandos direc¬ 
tos podemos ejecuiar: 


LOAD '" RANDOMIZE 
USR 15363 REM: 
SAVE "nombre" 


b) Borrar los licheros de 
un diskette. 

Cuando se realiza un pro¬ 
grama, normalmente tenomos 
que generar varies ficheros 
hasta que este se encuentra 
lotalmente depurado Una 
torma racionai a la hora de 
sal varies, os que su nombre 
este formado por una serie de 
carac teres comunesy el resto 
que identiiique >a version del 
mismo, por ejemplo: 
"SECT.r, “SECT?",... 

Cuando lengamos la ver¬ 
sion hnal. deberemos borrar 
todas laas intermedias Un 
metodo rAprdo para no tener 
que borrar uno a uno, lo cual 
podria ser terrible, seria. su- 
pomendo que deseamos eli- 
minar las siete primeras ver- 
siones del ejemplo anterior 

10 FOR n=1 TO 7 
20 RANDOMIZE USR 
15363 REM ERASE 
“SECT."+$TR$ n 
30 NEXTn 


CODIGOS D£ ERROR 

Cuando manejamos fiche¬ 
ros desde el D O S. cuaiquier 
opera cion errpnea, como por 
ejemplo: borrar un fichero no 
existente. salvar un programa 
con un nombre idenlico a 
otro,..., se nos indicaba me¬ 
diante el correspondents 
mensaje de error No Filets), 
File exists, Por el contrario. 
cuando se manejan desde 
BASIC noobtenemos ninguna 
informacipn en panlalla, no 
sabiendo por lanlo si el co¬ 
mando se ha ejecotado o no 
Sin embargo, en el par de re- 
gistros “BC" del micro proce- 
sador Z80 se almacenan 
unos codigos. correspon- 
dienies cada uno de ellosa un 
tipo de error En la labia I se 
encuentra la lista completa 
con el siignificado de estos 
codigos 

Pero, ocbmo acceder des- 
de el BASIC a estos cbdigos? 
La respue&ta esta en la ulili- 
zaciOn de la lunciOn ‘USR'. 
Aunque normalmente va 
acorn pari ad a del comando 

“Randomize - , puede utiii- 
zarse tambien con ‘print-. 
“LET". “BORDER-, etc .; en es¬ 
tos casos al retornar al BA¬ 
SIC, el contenido del par de 
registros "BC" se visuallza, 
que da asignado a una varia¬ 
ble o es uliiizado para asignar 
el color del horde 

Ejemplo*: 

a) VisualizaCiOn del cOdi- 
go 


PRINT USR 15363 
REM:LOAD “green" 
CODE 


b) Color del berdesegun el 
cOdigo de error 


BORDER USR 15363: 
REM ERASE "halt" 


c) Asignacidn a una varia¬ 
ble numerica. 


LET error-USR 15363: 
REM.NEW “asdf". 
“qwerty": GOSU8 
4000 


Este metodo es el uliiizado 
en el programa numeco 1 
(SECTCODT) cada vezque se 
realiza una llamada al D O S 
En la variable “error” se alrna- 
cena el correspondiente cO- 
digo. y la subrutina de la llnea 
4000 se encarga de visuali- 
zarlo. 

El programs es un sencillo 
monitor de disco que per mile 
visualizar y modilicar cuai¬ 
quier programa en cbdigo 
maquina por sec tores Ha si¬ 
de dividido en dos partes, con 
esta primers se puede acce- 
dcr por menu a diversos co¬ 
mandos del D.O.S., en un pro¬ 
ximo articulo se com piemen - 
lara con otro programa que 
debora combiner con “MER¬ 
GE". 


1 Codigo 

Error 

0 

OK 1 

1 

Bfifierftjnjft exirtwite j 

2 

Frehero vg ^xislente 

,_ 3 _ 

4 


_ l _. 

neb-T-sado num sector 

L, 8. 


7 

Diskette deieduos? 

a 

SmtftKks iocorrecta 


PROGRAMA I 


ben 

J* EOftoen l 


PfWCft i 


IFWL ? 


a* ? 34 * 0 * 


ufiS SSKn**-* « * 

_ |F (HKMi'C- fHCN QD TO 1* 


3 


0* IF SHhF-vt-'u- Tn«N *0 fp rfp 
fl lr !MhifY**'ir TnfH qo TO 3* 
H IF [HFCvii * them -Cl* it 

mi t ~ h & > Bfi 



m l 3 nit i4| 

04t Lew *| ■ 0 TMEh 


i.Af 


12 10 IH*\JT 
IF Rf 

1 Jic St 

- — ^roTmii 


a 

IN'zEBtE 
Mn 

to i 

lOHOfee oOTual 


13*2 

13 1A il^Uf "M- '■ i L flif Al 

C* LE« B»k# Th*n 0 




i£3* Pflli 

104* ffll 


mt iNucBte % mv. 

fMT fl¥ a.t, teuEuO NOPiABt 


133* IHF1/T I- . . ' . LINE 

4^ 


Ihm 




,w 

Mil 


I«v«e5l! 1 * 1 . 1HL4A3E 
140*3 BEN 
TO 100* 


i 4P.' PRINT AT \ . 

O 

1*10 Lrr *U5.« 1**00 

HO'.'F 

00 to 1*0* 


evepb un *o 



142* &0 3UD 

Kg 

■4*1* IF irn 
0Pl|Nt Ifl.flT 

0-Sj i i 1 ■’ 

**£« £F 


* MB 1F trro * rC^T i*N^PB I NT k*. AT 

Vilif" 00 

4>3fl BE3TOAE ?■*#**» r rtf ACAO t I 
iPiJ PnrNt ■*. AT 14 l 1NVEA3.E } 

?r il' 





s;; lissii 'S3SZ& 
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CONSULTORIO 


C6digo m<iquin;i 

Desearia que me solven¬ 
ts una duda relativa at cd- 
digo maquina . Mice un pe- 
queno programs de tipo 
ejercicio para simufar el ne- 
mdnico - ADC BC,A» que, 
c omo sabr&is, no existe en el 
assembler del Z-8G. El pro - 
grama es como stgue: 

LD B, 112 
LD G,2 
LO A.255 
ADD A,C 
LD C,A 
LO A,0 
ADC A.B 
LD B,A 
RET 

Ha sta este punto, todo 
bien, pero el problems se 
me planted at querer hacer 
un programs similar que iml- 
tara la resta: *SBC BC,A» te- 
niendo «A» y «BC“ ios mis - 
mos vaiores que en el ejem- 
ploanterior. No tengo rti idea 
de cdmo realizarto. 

FrioeiicO J. iOPEZ ■ 


□ En el programa que nos 
manda, da la impresidn de 
que se complies usted de- 
masiado; suponemos que 
desea preserver el valor de 
Ios restart es registros; no 
obstante, la cosa se hace 
mSs sencilln usando «HL» y 
para preservarlo tertemos la 
pita: 

PUSH HI 
PUSH SC 
POP HL 
LD B.0 
LD C,A 
ADC HL.BC 
PUSH HL 
POP BC 
POP HL 

Es una forma un tanto -ra¬ 
re* de programar. pero hace 
exact amen te lo que usted 
pide (aunque no sabemos 
para que puede usarlo). Si 
desea restar, simptemente 
cambie la instruccibn -ADC 
HL.BC* por «SBC HL.BC- y 
problems resuelto. En ge¬ 
neral, le sera mbs cbmodo 
utilizer como acumulador, 
en opera cion es a r it met teas 


de 16 bits, el registro *HL» 
en lugar del «BC* P ya que el 
microprocesador tiene 
pensado el juego de in$- 
Irucciones para que se ha- 
ga de esta forma. 


InterloridadM del 
Si sterna Operative 

cPor qu4 la direccibn 
23613 es una dp las direc - 
crones «sagrada$» del Spec¬ 
trum? Ya se que es la direc¬ 
cibn del elemento de la pita 
de mAqvina que es usado 
como ret omo de error, pero 
no sb qub signifies ni para 
qud sirve 

iPara que sirven las direc - 
Clones 23755 y 23568? 

Wav! MESA ■ Vtlonclt 

□ Es casi imposible res¬ 
ponder a sus preguntas sin 
adentrarse excesivamente 
en el funcionamienlo del 
Si sterna Operative, lo dual, 
daria para escribir un llbro 
entero [quiza aigun dla lo 
escribamos). No obstante, 
vamos a Intentar explica r- 
selo aun a riesgo de que no 
se entere de nada, 

Cuando el ordenador es¬ 
ta ejecutando un programa 
en Basic, e$ posible que se 
produzca un error, en ese 
caso, hay queinlerrumpir Fa 
ejecucibn y retornar al edi¬ 
tor p re sent and o, en panta- 
lla. un mensaje de error. En 
el punto donde se detecta el 
error, es posible que se 
hay an hecho ya varias lla- 
madas a subrutinas (CALL), 
con to que la pila estara lie- 
na de direcciones de retor- 
no; si quisieramos volver al 
editor, tendfiamos que ha¬ 
cer tantos RET como CALL 
hubibramos hecho. el pro- 
blema es que no hay forma 
de saber cubntos son. El 
sistema utilize un curioso 
procedimiento: despubs 

del primer CALL, se guarda 
en ERR^SP el contenido 
del registro «SP*, de forma 
que, cuando queramos re¬ 
tornar al editor, no tenemos 


mbs que cargar en el regis¬ 
tro "SP» el contenido de 
ERR_SP y nos habremos 
salt a do toda la pila de una 
vez. encontrbndonos en ia 
misma situadbn que des- 
pubs del primer CALL, aho- 
ra no hay mbs que hacer un 
RET y estaremos en el edi¬ 
tor. 

Las otras dos direccio¬ 
nes, tienen que ver con ios 
canales de comunicacibn, 
23755 cae dentro de (a ta¬ 
ble de canates y 23566 es la 
direccibn base de la tabla 
de corrientes. Vamos a in¬ 
tentar ver qub son Ios cana¬ 
les y las corrientes 

En su configuracibn bbsi- 
ca. el Spectrum puede co- 
municarse por cuatro cana¬ 
les, estos son: «R», «S», «K» y 
«P«; «R» es el area de traba- 
jo, «S» es la parte superior 
de ia pantalla, -K* es el te- 
clado y la parte interior de la 
pantalla, y «F* es la impre- 
sora. En Ios comandos del 
Basic, podemos definir has- 
ta 15 corrientes de comuni¬ 
cacibn. se denominan des- 
de #1 hasta #15; el INPUT 
es, siempre, INPUT #1, el 
PRINT es PRINT #2 y el 
LPRINT es PRINT #3; por 
tanto. la comente #1 esla 
unida al canal -K*, la #2 lo 
estb al canal <S* y la #3 al 
canal «P», Podemos hacer 
OPEN #2: «P* y todas las 
sentencias PRINT se dirigi- 
rbn a la impresora, habre¬ 
mos unido el canal -P* con 
la corriente#2 Pero. ccdmo 
sabe el ordenador a qub ca¬ 
nal esta unida cadacorrien- 
te? La solucibn es que se 
utilizan dos tables; la prime¬ 
rs se denomina STRMSy su 
direccibn base es 23568: 
an esta table, se utilize el 
numero de corriente como 
un «otfset" y se sale con otro 
"Offset**, que nos sirve para 
entrar en la tabla de cana¬ 
les; la direccibn base de es¬ 
la seguntia tabla esta con- 
tenida en Ea variable CHANS 
y, si le surnames al -offset" 
que hemos leido en STRMS. 
estaremos apuntando a las 
direcciones de entrada y 


salida que corresponded al 
canal seleccionado. 

Evidentemente. es impo- 
sibie entender todo lo ante¬ 
rior si no se sabe Assem¬ 
bler; si es su caso, le remit!- 
mos a nuestro Cur so de C6- 
digo Maquina donde expli- 
camos con todo detalle el 
manejo de la pila y la forma 
de utilizar tablas de -offset". 


■PAUSE Q» 

Necesito saber si existe 
alguna rutina de la ROM (o 
aiguna otra que pueda reu- 
bicarse) que lea el teclado y 
detenga el programa que 
estb put sap a alguna teefa, 
con to que continuaria el 
programa sin de volver el 
control al Basic. 

AJIIOmo rORRtCftOSA CitS't 

□ Hay varias formas de 
hacer lo que usted pide, una 
de elias sen a hacer un 
-HALT* para esperar por 
una interrupcibn y, luego, 
com pro bar el bit 5 de 
"FLAGS* que serb «1 ■* si se 
ha pulsado alguna tecla y 
-G* en caso contrario; po- 
dria ser algo asi: 

KEY HALT 

BIT 5,(FLAGS) 

JR Z. KEY 
RES 5.(FLAGS) 

RET 

FLAGS EQU 23611 

Si tiene cambiado el vec¬ 
tor de interrupcibn. utilice 
"RST #38* en lugar de 
«HALT«. 

Puesto que lo que usted 
quiere hacer es algo similar 
a un "PAUSE 0« t ipor qub 
no utilizar la rutina «PAUSE« 
de la ROM con parbmetro 
“0“?: 

KEY LD BC,0 

CALL PAUSE-1 
RET 

PAUSE-1 EQU 7997 

■QiSCO-ROftt. 

Respecto a Ios articutos 
sobre el «DISCO-ROM», tes 
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quiero pregun far lo siguien- 
te: 

iEi circuito impreso y los 
componentes van a ser dis- 
tribuidos por ustedes de at- 
guna manera o cada uno se 
los tiene qua procurar como 
pueda? 

cPondrdn a la venta 
EPROMs ya grabadas o sblo 
los programas y la graba- 
ci6n la debar# hacerel usua- 
rio? Lo primero seria muy in- 
teresante y una experience 
lotalmente nueva en infor- 
mitica personal. 

Attrnna A C1FRIAN ■ C^ntMbn* 


□ Nuestro trabajo consists 
en la creacibn de revistas, 
no de “KitS”; en algun caso 
-como el del Joystick-- nos 
hemos ianzado a la dislrrbu- 
cion de un kit complete, pe- 
ro esto sblo es economica- 
menle posible si se trata de 
un montaje de amplia ditu- 
slbn (miles de comprado- 
res), en caso contrario, la 
larea esta abocada al Iraca- 
so. 

Respecto a la idea de cc- 
merciaiizar EPROMs graba¬ 
das, es un tema en el que ya 
habiamos pensado, no en 
vano. HOBBY-PRESS se 
presta de ser una editorial 
innovadora en su campo 
(recuerde el »DlSCO-FLEX» 
y la cinta «HOBY-SUERTE» 
que supusieron en su dia un 
m men so esluerzo editorial); 


no obstante, aparece el 
rmsmo problems de antes, 
las EPROM son caras y, ca¬ 
da una. tarda casi un minuto 
en grabarse, por lo que su 
distribucibn sblo es posible 
si se espera un numero alto 
de compradores. De mo- 
men to. esperaremos a ver la 
aceptacibn que tiene el 
"OISCO-ROM* entre nues- 
tros lectores 


Copia de programam 

cC6mo se pueden sacar 
los cPdigos de un programs 
para poderlo graba r? 

Me gustaria saber si se 
podria grabar un programs 
de cassette a cassette con 
las clavgas del Spectrum o 
con algun cable especial. 

OstAf f£HHAHD£Z ■ Canlabtio 

□ Suponemos que lo que 
usted quiere hacer es sacar 
una copia de seguridad de 
sus programas; para ello, 
necesitara desprotegerlo. 
preceso que no es nada 
sencillo si no se tiene un 
gran conocimiento del 
Spectrum, 

La segunda solucibn que 
propone, se denomina *co- 
pia analogical y no siempre 
es posible reaiizarla; de¬ 
pends. fundamentalmente. 
del tipo de cassettes em- 
pJeados. 

En todo caso, le recorda- 


mos que la obtenciOn de 
copias de seguridad es una 
actividad Ncita sblo si son 
para uso propio, la distribu- 
cibn de estas copias const i- 
tuiria un delito contra la pro- 
pied ad inlelectual, y ya hay 
quien ha acabado en la car- 
cel por ello. 


La averia mAs tipica 

Poseo un ordenador 
Spectrum Pius de referenda 
ISSUE 6 A comprado en ln- 
giaterra, y presenta la »- 
guiente averua: 

Al proporcionar alimenta- 
cidn al aparalo, este visuali¬ 
ze por el televisor el tipico 
rectinguto de 23x31 carac- 
teres tormando algunas co- 
lumnas btancas y negras , al¬ 
ternates. salpicando la pan - 
tafia de caracteres de color 

APierto el ordenador , $6lo 
he podido constatar la pre¬ 
sence de fas tensiones apa- 
renfemente co/recfas y de 
un so spechoso calenta- 
rnsento en la ULA que es del 
tipo Ferranti 6C001E-7/ 
8447. 

Desearia saber si esta 
averia puede provenir exclu- 
sivamenle de la ULA o si el 
calentamiento se debe a un 
tuncionamiento indebido de 
algun otro componente. 

Asimismo, sospecho que 
la averia este motivadaporla 
conexidn de un interface pa¬ 
ra joystick Kemspton con el 


ordenador en /uncfonamien- 
to. 

Joaquin fi FIGUERAS - SfFttKMi 

□ Elective men te. si ha co- 
neciado un interface con el 
ordenador tuncionando, no 
le de mas vueltas. la averia 
viene de ahf. Se trata de la 
averia mas frecuente del 
Spectrum, por esa razbn, 
hemos insistido tanto en 
que nunca se conecte nin- 
gun interlace mientras el or¬ 
denador esie tuncionando. 

El calentamiento de la 
ULA es normal; lo mas pro¬ 
bable es que luncione bien 
ya que, si no, no aparece- 
ria imagen alguna en la pan- 
taiia Lo mas indicado es 
que empiece por cambiarel 
Z-80, es el componente mas 
barato (menos de 2.000 
ptas) y el que, con mayor 
probabilidad, esta averia- 
do; utilice un desotdador 
para desoldar las 40 pati¬ 
nas. y no lo aplique durante 
mucho tiempo a cada una o 
correra el riesgo de destruir 
la placa de Cl. Antes de 
mpntar el nuevo Z-80, coio- 
que un zbcaio que le facifi- 
tara posteriores reparacio- 
nes. SI este cambio no re- 
solviera el problema, la co- 
sa podria venir de la ULA, en 
cuyo caso, seria mejor que 
enviara el ordenador a un 
taller, ya que las ULAs son 
componentes d if Idles de 
COnseguir. 



INFORMATICA 


Lthv***. o wjitjnM i MISS# ill FQfiMATICA 

bmno dt l» VnUres, 40 28030 MtUrd. T*( >S1 437 43 5^ 

U pKkk: S<H GAST05 ot EFMO OM Db 

Hmcto « t#XlH 


iSOMOS PROFESIONALES EN INFORMATICA! 
confio tus pedidos a profesionales 


SpKlrufr Plui icasieiano! 6 progratw 15 peg. 35.500 pij 


Spesvum 128 K. 3 pograrw 15 pogramss 55.500 pis 

T«ijdc! latest omp i nuevo! 15 progianas 14.900 pis. 

hterfaa H U ulidss Aipreswal 4 200 pis. 

pragfsnsbie CUSTOM PLUS reset 4 996 pu 

OvKi Shot'll initriice 7. Kempston 3.996 pts 

J'ovsticft PflOTCi mierface T Refnpsion ! progrjmj 4,196 els 
CaWe ussene Speemifli t.lDOpu 

lmed*»2uhd»)Oyst<tAMSTflA0 6ia 2.450 pis 

Cable especial cassette AM5TRAD ()2B 1.100 pis 


SERVlClO PR0PK3 DE REPARaCiOnES 

Prcoo fijo por reparation 3.700 pts. 

Amptuton a 43 K * 395 pts. 


- Todaanueitr»<eparxicAe;lasieataarn(Ben3iiasni4 
omo, con gar anil# HIES A 


PROGRAMAS: 


Tommy (Fulure Stars' 

m pis 

Kryfion Raider Ifuiure Stars- 

999 pts 

u Bebe ilkivt Sum 

899 pts 

Thunder Birds'Firebird' 

l.W pts 

Clunera IfeetMtdi 

1.1# pts 

Chchm Chase IFrehed' 

11# Pts. 

Bite 

3100 pts. 

Woftty un iftt Run 

2 300 pts 

Los Picapiecha 

20# pis 

Dindmut Dan 

2 090 pis 

Cametot Wtfnoi 

2050 c-u 

Zone 

2.1# pis 

ttefcy 

2.050 pis 

NOMAD 

2.050 pis 

Ties semanas en d parade 

2.050 p4s 
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— DEOCASION 


• VENDO Spectrum Plus, con 
garii niia. aiimen tador. estabikza- 
dor, cassette, revisias, ampii-so- 
mdo, etc Todo pot 37.000 plas 
Amonio. Tel {974)603179 Ada 
Tuna. 1 4. 4.' Toruel. 

• DESEQ entiar en conlstl 
con alqun club rie usoanos del 
Spectrum, con residence on 

Madrid Ml direction rm i;i ;;i 

guicnto: Joso Pajuek) Ramos Ti 
tuleia. 2 \ Geiale (Madrid) 

• VENDO Spectrum 48k, total- 
memo nucvo, con fuenle de trli- 
mentaciori. cables, cassette de 
de most rac ten y dos manuafes 
por solo 27090 plas Interesa- 
dos ftarrrar al Tel. 4239232. Ma¬ 
drid 

• VENDO Z* Spectrum 48k. 
con luentc do ahmeniacidn, ca 
hies, cassette do demostracion y 
garanlia. Solo por 28.000 plas. 
I nieresados escribe a Fco. Jdvier 
Murtoj* Romero. Proto n go c ion 
do Colon. 3. Santa Fe (Granada). 

• INIf.RESADOS on lormar 
parte de un club de usuarios dc 
ZX, para injorcamhi.ir ideas, I is 
tados, elc Escnbir a Jose Angel 
Soriano Rodrigue; San Fnig 
di 0 , 75 AJrnoradi (Alicante), 0 
bien llamar al Tel (965)700508 

• VENDO SpOClrunn 16k, por 
solo 19900 plus Jrileresados 
llamar al Tel. (94)45809626 bidn 
dmgirsc a Oscar Casaros Erdi 
ko, 9.4 ‘’delta. Alonsulcgin (ViJ 
caya), 

• VENDO Interlace AGF Pro!;.: 
col (os a la vo/ Kom psIon y pro 
gram able), por solo 2.000 plas 
inieresartos ttamar ai 
Tel, {941670255 de Vizcaya o 
bien escnbir a Inigo Mcndielas 
Zeharbide, 6. 2.' a. Sopiiana 
(Vizcaya) 

• DESFARIA enirar un contac 
10 con usuarios del Sped rum 
t6/48k de la zona de San Sc 
basnan y aircdedofos para el m- 
lorcamtno de ideas, etc miere 
sad os llamar al Tel 
(943)514090y prcgtintar por Mi 
goelobienaiTei 520132. Pablo 
Direccion San Marcos, 5. 3 A 
Renteria (Guipiizcoa), 

• VENCO Spectrum 40k 

Magnified esiado, luente do aii 
mentacion. man gales, cinta Ho 
rt/onies. interface para 2 joys 
lick. Inlet face II o Kempston con 
salida monitor. Iibros, revises, 
etc Todd por 35000 plas Pre 
gun tar por Javier al T el. 8582231 
6 bien escobir a Javier San; Te- 
rrada. Apartado de Gorreos, 55 
las Rozas (Madrid! 

• VENDOTRGcasinuevo. pre 
cro en la cade sobre las 
13.000 plas. cornpueslo por 8 
recias.Scurvas. I transformador 
1125-220 A. 17,2 VI 7 mandos 
t (rampoiin obstacuio, 2 caches 
y ademas regalo i coche, to 
do el io por cl precio ue 5 ooo 
plas. o to earn bio por interlace 
programmable mas Quick Shot 2 


In fere sad os llamar al 
Tel. (91)4292823 Pregunlar por 
Vidor. 

• VENDO Spectrum 48k y $u$ 
accesonos. Prccio 25.00Q o 
28.00*0 plas. Inieresados llamar 
al 1 el. [93)3594909 o bien eSCn 
bir a Pedro HinajeroS. Casas y 
Amigo. 66, A-2. Enllo 2* 08016 
Barcelona. 

• DESEARIA conlaclar Con 
usuanos del Spectrum l6/4Bk, 
para iniercambrar Ideas, Irucos, 
mtormacion y format un grupo 
par aprogramar Solo en Lugo. 
Inter esados dmgirse a Jose 
Anas. Ruiseflor, 19.1.° izda Lu¬ 
go. Tel. 212045. 

9 VENDO Joystick Quick Shot 
f e interface kerosplon. Junto 
por 2.500 plas. y por separado 
1 .500 plas Vendo tembie al pre 
erode 850 plas urtidad. mstruc 
ciones Interesados contactar 
con Pedro Vera de la Rocha 
Rbki. San Esteban, 11 Ripollet 
(Barcelona) Tel. 6922253. 

•i/F NDO Spectrum 48k, con to 
dos sus accesorios, 2 Iibros y 
Pasta rites reviStas, PtCCO 
30 000 plas P Miguel 
Tel. 3095874 de Barcelona 

• LJHGt vender Spectrum 
Plus, con so is mesos de garan 
tia, a esiienar, por solo 
35 OOO ptas con lodos sus ca 
bios, translortnador con inte¬ 
rrupter. Iibros. etc. Tambten de 
searta comprar impiesora Sp 
800 de Soikos. (nterosdos osen 
bit Carlos Bormeio Aguilar p 
Zornlla. 67 Valladolid 

• VENDO Spectrum 4BK. en 
perlecto esiado. con tcclado 
protesonal UK T romes, inlerrup 
lOr ON-OFF e ifilerruplOr Reset 
insialados. lapi? opheo a estro¬ 
ne r. man bales en casieilano 
PreciO 40,000 plas. Regalo re 
vistas y icdado original del 
Spectrum Inieresados llamar al 
Tei 4563064 o bien escnbir a 
Anlomo Hcrnande; SAnche; 
Capiian Haya, 39 Madrid 

• VENDO Interlace joystick lipo 
Kernpston y Quick Shot It, por 
4.500 plas. Pretereniemente 
de Le6n. uamar ai a 
Tel. (987)204360 {a partcr de las I 
22 til. Pregunlar por Cesar 


£ 


ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 

AMHUACIONIS DE WUOKIA. 
COMPONFMES V SERVIC10 
TFOJICQ SPECTRUM 

DESCUENTQS ESPECIALES 

,j| Hi -P.r Uv* . .!r;ri '-1* S L*l3run ■ 1-JG 

■ii , >r■ -■ bf . iTi - ■ jrn.rt I i’ul'C'- i.( Pre 

./ hu.i wkicar/ptr 1 tf oCmi 

D SJvii; h J TbI 24? n 

?m ■ mm\ 

OXIPiftATlV^ KMrVlRSltAMA 

i. (pn^idi hI Cafldjcn llh M.nS' d 

u Mvim 


% VLNDQ 1 1 Pros: -<Manual para 
prtncipianles de mlormjiiica-. 
«Cbmo crear tus proptos iue- 
gos», por 500 plas. cada uno, 
Uamaral lei {981)316869 Car 
los. 

• VENDO video |uegos marca 
Supersportic. 6 6 7 cariuchos, 
por 7.000 plas. o bien lo cambio 
por un microfonoeon eco Apar- 
lado 888 Granada. 

• VENDO Spectrum 48K, en 
peHecio estado por denim y ex 
tenor, con numerosas re vistas. 
Precio a convemr. Carlos Lope;. 
Cenorio de V^caya, 19. 4 1 
Guernica. Tel. 68515115 (a par 
hr de las 8 h). 

• VENDO ordenador Speclravi- 
dco 328, monitor tbstpro verdd, 
expander 601 por tala geias. cas 
SOtie904, l□r^elacentfonlC. cable 
impresora por 7 500 plas. J. Ma- 
nmon Tel 2410325 por las tar 
dos Barcelona 

• VENDO onlunadort user 3 TO. 
reclad o prolesional, compietu. 
con iibros de mstrucciones. Pre¬ 
cio 25.000 plas. Inloresados Ua- 
mar a I Tel. (93)352784 1 

• CLUB de software am pi, imos 
socios. Vendemos ampiiacion 
externa on buen estado por 
6.000 pl<1S. inloresados escnbir 
a Joaquin 00010971. Ramon y 
CajaL 24. ViHajoyosn Alicante. 

• VENDO por cambio de orde 
nador una amphaerdn cxierna a 
4BK. por SOlO 8 000 ptBS Inlor- 
macion al Tel, 2397917 de Bar¬ 
celona. 

• DESE O tenor cor responded- 
oa acerca del Spectrum, interc- 
sadosescnbir a Caries Jordi For 
nande; Cira a Bag a, 42 Guar- 
cJiota de Bergueda. Barcelona 

• VFNDQ Spectrum T6« y re- 

I- 


vislas Microhobby del 1 al 25 
Precio 20000 pias. Tcl 
( 96)7221658 (9 a 3h) Pregunlar 
por Charo. 

• Cl UB Comespectrum 112K 
Usuarios del CBM 64 y Spec- 
hum 48K Puli? mlormacion Ita 
mando al Tel. (972)330669 o 
333819. Pregunlar por Paco, 
Gerong. 

• VENDO Spectrum 48K, con 
cables, marurales. i*fOS C/M y 
coboi poi tan s6to 22.000 plas 
(Negociables). Ticne solo sc is 
meses, Tambien vendo, por su 
precio de adguisicion, ia$ coiec- 
c rones enmp teles de Micro hob 
by. ZX y Todosprectrum Llamar 
ai Tel (93)3718518 Pregunlar 
por Altonso (a partir de las 22 h). 
0 VENDO ampliacidn exierna 
de memoua. 32K para Spec¬ 
trum. por H 000 ptas. Interesados 
esenbtr a Anlomo CamlJasGalia 
no Arango, 3. 6 A, Malaga o 
bien llamar ai Te> {952)3042f 7 
Pregunlar por Anlomo 

• DESEARIA comprar un mi¬ 
cro procesadOF Jupiicr Ace que 
esie en buenas condiciones de 
uso (mcluyendo manual, trans¬ 
form a dor de come me y cables i 
quo sea eeonomico Si adorn as 
fume .'ilqun panicrico mejoi 
Tambien compraria un monitor 
de 9 a 12 pulgadas (muy econo- 
mico) Clertas dingnlas a Fco 
Jos6 Alv,ire; Gon;ale;. Juan Al 
varqon/ate-f, 21.4 l/qda Gipn 
lAstunasi. Tel j9B5)394598 Lla 
mar a partir de las 9.30 h 

• COM PRO luentc di.* aliment,"i 
cwn original para ZX Speclrum. 
Inieresados. piolen tile men tc de 
Barcelona, Itamar al numero 
(93)2571685 (horas de comidar 
y pregunlar por Andres. 


mEramicFin 

MlSMHIA 

FL $I$TEWA HrtNtAMlO 

5Pi C IFltTM 4iK 


OltltlTROMK 

* UHHtiCnB c>e-1ci 

hrt 1 TATijJCpOrrM tU P4W*'>- 
m u pemthflKtid Mffrff y b&TAt 



■kHWH 


CV tlcrmiinm M.ichiitiu. S3 i 

# Piym hpn aboninto^ JuWTJihtfl 


Ski ru (Juini.in.i 

mtnlf 

# PirKie twi£j* pcM ?eil ha. |ji6r■. con 


Tel: 407 17 61 

C*pEG. Ck impwiij r imu-riVnr 

fe lotf. miimoi 

# CoffkcJiBCldn, BUlOfTiiKimmiir. CO^i 


Sl'KVICIO TTX’MCO 

su rciurntn dc! banco 


R1:P\R,\nONES 

* P^itMiclTKl lie pruirVcE to el luTuca 

* Cjns^iad fe GtiCTUt 

* DJIOI AkTkBC^niHlf>S *n Cte-SArtt*. mi 


SPECTRUM 3.800 

u-achrve, unucho a data 
■ 44^ cfln to t 

SM fe 80 C^UfTWMrt 


Mmeriiiks oripinjlcs 

f $rti du>:l.T rt 44 mfrpy £*1 ti rfWC-Mfb 


V m \t r.i d, Ci immodore. 

iHO tSPERE" PIDEIQ HOY MtSVO 


Monilores. Ampliaciun 
de memuruts 

PBEClO SOLAMEME 2 50& PTAS 


> IN-rife Frees en jiener.il 

Ap.irljscig dr Cflrrfc&i *£* 


( uib.ij.inios j provintiim 

Wih6n, Minorca. 

QjhMA 
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te ofrece el mejor programa 
de simulacion de vuelo 
creado hasta la fecha. 




El Spitfire 40 no es solo el mejor simulador de vuelo de los aviones 
mas famosos de todos los tiempos, tambien es una espectacular 

aventura de guerra. 

La escena es el verano de 1940 y iii eres un piloto recien entrenado, 
destinado en un Escuadron Spitfire en algun lugar del Surest© 
de Inglaterra* Como uno de tantos jovenes en 1940, aprenderas que 
un Spitfire no es un avion corriente, descubrirds sus especiales 
capacidades y lo mas importante de todo, como mane jar lo 

durante el combate. 


£i deseas in for mac ion y par tic i par en los 
importances sorteos que ZAFICHIP ceiebrara 
durante el aflo. .. jESCRIBENOS! 


****** 

* * * * t tutienda 


ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 

Paseo de la Castellano, Ml. 28046 Madrid 

Tel. 459 30 04. Tel. Barna. 20$ 3$ 65. Telex: 22690 ZAFIH E 


Editado, fabric ado y dlstrlbuido en Espana 
bajo la garantia Zafiro Todos los derechos 
reservados 


















DISTIBUIDGR EXCLUSJVO PARA ESPANA £RBE SOFTWARE C/. STA ENGRACIA, 17- 28010 MADRID. iFNO-i (91) 447 34 10 
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